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Предисловие

Начиная с первого выпуска, вышедшего в 2011 году, технологии 
Apache Kafka® помогли создать новую категорию систем передачи 
данных, и теперь они являются основой бесчисленного множества 
современных приложений, управляемых событиями. В своей книге 
«Kafka в действии» Дилан Скотт (Dylan Scott), Виктор Гамов (Viktor 
Gamov) и Дейв Клейн (Dave Klein) делятся навыками проектирова-
ния и реализации приложений на основе событий, реализованных 
с использованием Apache Kafka. Авторы имеют богатый опыт рабо-
ты с Kafka в реальном мире, что выделяет эту книгу среди других.

Давайте на минутку зададимся вопросом: «Зачем вообще нужна 
платформа Kafka?» Исторически сложилось так, что большинство 
приложений были основаны на системах хранения данных. Когда 
в мире происходили какие-то интересные события, они немедленно 
сохранялись в этих системах, но реакция на эти события происходи-
ла позже – либо когда пользователь явно запрашивал информацию, 
либо в ходе выполнения некоторых заданий пакетной обработки.

В системах передачи данных приложения строятся путем пред-
варительного определения того, что они должны делать при по-
явлении новых событий. Когда случаются новые события, прило-
жения автоматически реагируют на них практически мгновенно. 
Такие приложения, управляемые событиями, привлекательны 
тем, что позволяют предприятиям гораздо быстрее извлекать но-
вую информацию из своих данных. Однако переход к приложени-
ям, управляемым событиями, требует изменения мышления, что 
не всегда легко. Эта книга предлагает исчерпывающее описание 
событийно-ориентированного мышления, а также реалистичные 
практические примеры, которые вы сможете опробовать.

«Kafka в действии» объясняет, как работает Kafka, и особое вни-
мание уделяет созданию комплексных приложений, управляемых 
событиями, на основе Kafka. Здесь вы познакомитесь с компонен-
тами, необходимыми для создания простого приложения Kafka, 
а также узнаете, как создавать сложные приложения с использова-
нием таких библиотек, как Kafka Streams и ksqlDB. Также в этой 
книге рассказывается, как после создания приложения развернуть 
его в промышленном окружении, и освещаются такие ключевые 
темы, как мониторинг и безопасность.

Я надеюсь, что вам понравится эта книга так же, как мне. Удач-
ной передачи событий!

– Юн Рао (Jun Rao), соучредитель Confluent



Вступление

Один из вопросов, который часто задают нам, когда мы рассказы-
ваем о работе над технической книгой: почему был выбран имен-
но формат печатной книги? Дилан, например, всегда предпочитал 
узнавать что-то новое, читая книги. Другой фактор – ностальгия, 
навеваемая воспоминаниями о первой технической книге по про-
граммированию, которую он прочитал, «Elements of Programming 
with Perl» Эндрю Л. Джонсона (Andrew L. Johnson), выпущенной 
издательством Manning в 2000 году. Эта книга особенно запомни-
лась ему, и он до сих пор вспоминает, насколько приятно было чи-
тать ее страницы. Мы надеемся доставить такое же удовольствие 
своим читателям, описывая Apache Kafka.

Предвкушение познания чего-то нового почувствовал каждый из 
нас, когда мы впервые начали работать с Kafka. На наш взгляд, Kaf-
ka существенно отличается от любых других брокеров сообщений 
или шин служб предприятия (Enterprise Service Bus, ESB), которые 
нам доводилось использовать раньше. Быстрота разработки про-
изводителей и потребителей сообщений, возможность повторной 
обработки данных и скорость, с которой независимые потребите-
ли перемещаются без удаления данных из других потребительских 
приложений, позволяют решать проблемы, встречавшиеся в про-
шлом, и впечатлили нас больше всего, когда мы стали изучать воз-
можность применения Kafka.

Мы видим, что Kafka меняет стандарты для платформ данных; она 
способна помочь перенести пакетные рабочие процессы и рабочие 
процессы извлечения, преобразования и загрузки (Extract, Trans-
form, Load, ETL) ближе во времени к потокам данных. Поскольку эта 
платформа отходит от архитектур обработки данных, использовав-
шихся раньше и известных многим корпоративным пользователям, 
мы хотели помочь пользователям, не знакомым с Kafka, научиться ра-
ботать с производителями и потребителями Kafka, а также решать ба-
зовые задачи разработки и администрирования Kafka. Мы надеемся, 
что к концу этой книги вы почувствуете в себе готовность углубиться 
в исследование более сложных тем Kafka, таких как мониторинг кла-
стеров, создание метрик и межсайтовая репликация данных.

Всегда помните, что эта книга запечатлела момент, как Кафка 
выглядит сегодня. Она почти наверняка будет меняться и, наде-
юсь, станет еще лучше к тому времени, когда вы будете читать эту 
работу. Мы верим, что эта книга направит вас на увлекательный 
путь изучения основ Apache Kafka.
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Об этой книге

Мы писали «Kafka в действии» как практическое руководство по нача-
лу работы с Apache Kafka. В этой книге читатели встретят небольшие 
примеры, объясняющие некоторые параметры и настройки, которые 
можно использовать для изменения поведения Kafka в соответствии 
с конкретными вариантами применения. Ядро Kafka специально 
создавалось как настраиваемое в широких пределах и легко интегри-
рующееся с другими продуктами, такими как Kafka Streams и ksqlDB. 
Мы надеемся показать, как можно использовать платформу Kafka для 
удовлетворения различных бизнес-требований, чтобы вы освоились 
с ней к концу этой книги и знали, с чего начать решение ваших задач.

Кому адресована эта книга
«Kafka в действии» адресована разработчикам, желающим по-
знакомиться с идеей потоковой обработки данных. От читателя 
не требуется обладать какими-либо знаниями о Kafka, но базовые 
знания командной строки и умение ею пользоваться не будут лиш-
ними. В Kafka есть несколько мощных инструментов командной 
строки, которые мы используем, и пользователь должен уметь по 
крайней мере вводить команды в командной строке.

Также могут пригодиться некоторые навыки программирования 
на языке Java и способность распознавать идеи программирова-
ния на любом языке. Эти навыки помогут понять представленные 
примеры кода, которые реализованы в основном в стиле Java 11 
(а также Java 8). Кроме того, хотя это и необязательно, будет полез-
но общее понимание архитектуры распределенных приложений. 
Чем больше пользователь знает о репликациях и сбоях, тем проще 
ему будет понять, например, как Kafka использует реплики.

Организация книги
Эта книга состоит из трех частей, разбитых на 12 глав. Часть I пред-
ставляет ментальную модель Kafka и рассказывает, где может при-
годиться Kafka в реальном мире:

	 глава 1 содержит общее введение в Kafka, опровергает некото-
рые мифы и описывает примеры использования в реальных 
условиях;

	 глава 2 исследует архитектуру Kafka в общих чертах и вводит 
важную терминологию.



Часть II переходит к основным компонентам Kafka – клиентам 
и самому кластеру:

	 глава 3 рассматривает характеристики проектов, в которых 
с успехом можно было бы использовать Kafka, и описывает 
некоторые подходы к разработке новых проектов. Здесь так-
же обсуждается необходимость схем, на которые следует об-
ратить особое внимание на этапе создания проекта на основе 
Kafka, но не позже;

	 глава 4 иллюстрирует некоторые детали создания клиента-
производителя и параметры управления передачей ваших 
данных в кластер Kafka;

	 глава 5 меняет фокус главы 4 и иллюстрирует приемы получе-
ния данных из Kafka с помощью клиента-потребителя. Здесь 
будет представлена идея смещений и повторной обработки 
данных, обусловленная возможностью хранения сообщений;

	 глава 6 рассматривает роль брокеров в кластере и как они вза-
имодействуют с вашими клиентами. Здесь мы исследуем раз-
личные компоненты, такие как контроллер и реплика;

	 глава 7 обсуждает понятия тем и разделов, включая возмож-
ность компактификации тем и особенности хранения разделов;

	 глава 8 описывает инструменты и архитектуры для обработ-
ки данных, которые может потребоваться сохранить или об-
работать повторно. Необходимость хранения данных в тече-
ние нескольких месяцев или лет может привести к тому, что 
вам придется подумать о вариантах хранения за пределами 
кластера;

	 глава 9 завершает часть II обзором журналов, метрик и адми-
нистративных функций, помогающих поддерживать работо-
способность кластера.

В части III мы перейдем от знакомства с основными компонен-
тами частей Kafka к изучению вариантов улучшения работающего 
кластера:

	 глава 10 представляет варианты усиления защиты кластера 
Kafka с помощью SSL, списков управления доступом ACL 
и квот;

	 глава 11 посвящена реестру схем Schema Registry и особенно-
стям его использования для работы с данными и сохранения 
совместимости с предыдущими и будущими версиями наборов 
данных. Считается, что эта возможность предназначена для 
приложений корпоративного уровня, однако она с успехом 
может использоваться для обслуживания любых данных, из-
меняющихся с течением времени;
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	 глава 12, последняя, посвящена знакомству с Kafka Streams 
и ksqlDB. Эти продукты относятся к более высоким уровням аб-
стракции и основаны на ядре, которому посвящена вся вторая 
часть книги. Kafka Streams и ksqlDB – достаточно обширные 
темы, поэтому в нашем введении мы представим ровно столь-
ко информации, сколько действительно необходимо, чтобы 
приступить к самостоятельному изучению этих продуктов.

О примерах программного кода
Эта книга содержит множество примеров исходного кода как в про-
нумерованных листингах, так и в обычном тексте. В обоих случаях 
исходный код оформлен моноширинным шрифтом, чтобы визуально отде-
лить его от обычного текста. Во многих случаях исходный код был 
дополнительно отформатирован; мы добавили разрывы строк и из-
менили отступы, чтобы уместить примеры по ширине книжной 
страницы. В некоторых случаях даже этого оказалось недостаточно, 
и в каких-то листингах вы можете встретить символы ➥, обозначаю-
щие продолжение строк. Многие листинги сопровождаются допол-
нительными комментариями, поясняющими важные понятия.

Наконец, следует отметить, что многие примеры кода не пред-
назначены для выполнения в форме самостоятельных программ, – 
это выдержки, иллюстрирующие наиболее важные стороны об-
суждаемого. Все примеры из книги и сопровождающий их исход-
ный код в полной форме вы найдете на GitHub по адресу https://
github.com/Kafka-In-Action-Book/Kafka-In-Action-Source-Code и на 
сайте издателя www.manning.com/books/kafka-in-action. Также вы-
полняемые фрагменты кода можно получить в онлайн-версии этой 
книги по адресу https://livebook.manning.com/book/kafka-in-action.

Живое обсуждение книги
Приобретая книгу «Kafka в действии», вы получаете бесплатный 
доступ к частному веб-форуму, организованному издательством 
Manning Publications, где можно оставлять комментарии о книге, 
задавать технические вопросы, а также получать помощь от автора 
и других пользователей. Чтобы иметь доступ к форуму и зарегистри-
роваться на нем, откройте в веб-браузере страницу https://livebook.
manning.com/#!/book/kafka-in-action/discussion. Узнать больше о фо-
румах Manning и познакомиться с правилами поведения можно по 
адресу https://livebook.manning.com/#!/discussion.

Издательство Manning обязуется предоставить своим читателям 
место встречи, где может состояться содержательный диалог меж-
ду отдельными читателями и между читателями и автором. Но со 
стороны авторов отсутствуют какие-либо обязательства уделять фо-
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руму какое-то определенное внимание – их присутствие на форуме 
остается добровольным (и неоплачиваемым). Мы предлагаем зада-
вать авторам стимулирующие вопросы, чтобы их интерес не угасал! 
Форум и архив с предыдущими обсуждениями остается доступным 
на сайте издательства, пока книга продолжает издаваться.

Другие онлайн-ресурсы
Все изменения, происходящие в Kafka с течением времени, неиз-
менно отражаются перечисленными ниже ресурсами. В большин-
стве случаев на этих сайтах можно найти документацию с описани-
ем прошлых версий:

	 документация по Apache Kafka – http://kafka.apache.org/docu-
mentation.html;

	 документация Confluent – https://docs.confluent.io/current;
	 портал разработчиков Confluent – https://developer.confluent.io.
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Об авторах

Дилан	 Скотт	 (Dylan	 Scott) – разработчик программного обе-
спечения с более чем десятилетним опытом программирования 
на Java и Perl. После знакомства с системой обмена сообщениями 
Kafka как средством передачи больших объемов данных Дилан на-
чал погружаться в мир Kafka и технологий потоковой обработки. 
Он имеет значительный опыт использования таких технологий 
и очередей, как Mule, RabbitMQ, MQSeries и Kafka.

Дилан обладает различными сертификатами, свидетельствую-
щими об опыте работы в отрасли: PMP, ITIL, CSM, Sun Java SE 1.6, 
Oracle Web EE 6, Neo4j и Jenkins Engineer.

Виктор	 Гамов	 (Viktor	 Gamov) – пропагандист передовых прак-
тик разработки в Confluent, компании, разрабатывающей платформу 
потоковой передачи событий на основе Apache Kafka. За свою дол-
гую карьеру Виктор накопил богатый опыт в сфере разработки архи-
тектур корпоративных приложений с использованием технологий 
с открытым исходным кодом. Ему нравится помогать архитекторам 
и разработчикам проектировать и создавать масштабируемые и вы-
сокодоступные распределенные системы с малым временем реакции.

Виктор является профессиональным докладчиком на конферен-
циях по темам распределенных систем, потоковой передачи дан-
ных, JVM и DevOps, а также регулярно посещает мероприятия, та-
кие как JavaOne, Devoxx, OSCON, QCon и др. Является соавтором 
книги «Enterprise Web Development» (O’Reilly Media, Inc.).

Следуйте за Виктором в Твиттере @gamussa, где он пишет о спор-
тивной жизни, вкусной и здоровой пище, открытом исходном коде 
и, конечно же, о Kafka!

Дейв	Клейн	(Dave	Klein) имеет 28-летний опыт работы разра-
ботчиком, архитектором, руководителем проекта, автором, пре-
подавателем, организатором конференций и семейного учителя, 
пока недавно не получил работу своей мечты пропагандиста пере-
довых практик разработки в Confluent. Дейв восхищается удиви-
тельным миром потоковой передачи событий Apache Kafka и все-
ми силами старается помочь другим исследовать его.



Об иллюстрации  
на обложке

На обложке «Kafka в действии» изображена иллюстрация, подпи-
санная как «Femme du Madagascar» (Мадагаскарская женщина), 
из четырехтомного сборника изображений национальной одеж-
ды Сильвена Марешаля (Sylvain Marechal), изданного во Франции 
в XIX веке. Каждая иллюстрация тщательно прорисована и рас-
крашена вручную. Богатое разнообразие коллекции Марешаля на-
поминает нам о том, насколько далекими друг от друга были куль-
турные традиции городов и регионов мира всего 200 лет назад. 
Изолированные друг от друга люди говорили на разных диалектах 
и языках. Встретив человека на улице, по его одежде было легко 
определить, где он живет, чем зарабатывает на жизнь или какое 
положение в обществе занимает.

С тех пор стиль одежды сильно изменился и исчезло разнообра-
зие, характеризующее различные области и страны. В настоящее 
время трудно отличить по одежде даже жителей разных континен-
тов, не говоря уже об обитателях  разных городов, регионов или 
стран. Мы заменили культурное разнообразие более разносторон-
ней личной жизнью и, безусловно, не менее интересной интеллек-
туальной жизнью.

Мы в издательстве Manning славим изобретательность, пред-
приимчивость и радость компьютерного бизнеса обложками книг, 
изображающими богатство региональных различий двухвековой 
давности, оживших благодаря иллюстрациям Марешаля.
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