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Предисловие

Как внештатный преподаватель, консультант и дизайнер я хорошо 
знаком с миром визуализации данных, и мне повезло воочию на-
блюдать огромное количество изменений в  нем. Технологический 
ландшафт постоянно меняется. Развитие наших инструментов 
и  платформ, с  помощью которых плоды нашего труда передаются 
в руки пользователей, постоянно подталкивает нас вперед.

Когда-то визуализацией данных занималось небольшое сообщест
во специалистов, но возросшее внимание со стороны ведущих игро-
ков привело к существенному росту как числа энтузиастов, так и их 
разнообразия. Область визуализации чрезвычайно широка, имеет 
богатую и разнообразную культуру, и это дает уверенность в даль-
нейшем ее развитии.

Все расширяющееся сообщество талантливых разработчиков про-
должает вносить свежие мысли. Традиционный дискурс и  так на-
зываемые устоявшиеся убеждения подвергаются сомнению. Повы-
шенная тяга к экспериментам приводит к созданию инновационных 
методов, влияющих на аудиторию. А границы творческих возмож-
ностей простираются за пределы простых диаграмм.

Неизменным остается только желание дизайнеров и разработчи-
ков достичь максимальной выразительности и  гибкости при соз-
дании визуализаций данных. Выразительность открывает доступ 
к широчайшему набору вариантов представления информации, на-
много более широкому, чем вы можете себе представить. В течение 
многих лет D3.js – библиотека для JavaScript – предлагала такую вы-
разительность.

Гибкость помогает решать задачи, слишком сложные или трудоем-
кие, чтобы решать их вручную. Гибкость сводит к минимуму задерж-
ки из-за незнания подходов к решению тех или иных задач и воз-
можно ли их решить в  принципе. Гибкость подразумевает знание, 
когда и почему следует или не следует делать определенный выбор.

Третье издание «D3.js в  действии» поможет вам получить и  то, 
и другое. Предыдущие издания давали читателям четкое понима-
ние, что может делать библиотека D3.js и  как она это делает. Но 
в третьем издании авторы расширили контекст современных прак-
тик визуализации данных и добавили ответы на вопросы когда, по-
чему и для кого.

Самые ценные книги в любой дисциплине затрагивают темы, ко-
торые могут иметь крутую, а для кого-то и непреодолимую кривую 
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обучения. Они делают эту кривую более плавной и служат одновре-
менно введением для новичков и хорошим справочником для опыт-
ных практиков. Они сплетают воедино кажущуюся объективность 
технологий с  изначально субъективным мастерством визуальной 
коммуникации. Все это в полной мере относится и к «D3.js в дей-
ствии».

Эту книгу нужно использовать. Слова «в действии» в  названии 
книги отражают ее прикладной и  обучающий характер и  наличие 
в  ней вдохновляющих примеров и  упражнений, помогающих уча-
щимся извлекать новые знания из страниц и применять их на прак-
тике.

Эта книга поощряет читателей стремиться к тому, чтобы быть по-
лезными. Мысль о том, чтобы что-то делать, потому что вы хотите, 
а не потому что могли бы, проходит красной нитью через всю книгу. 
Вы хотите создавать функционально богатые визуализации? Конеч-
но. Вы хотите создавать их эстетически красивыми? А кто не хочет? 
Эта книга поможет вам удовлетворить эти желания, но покажет, как 
делать правильно. Плоды вашего труда будут полезны людям, кото-
рым они предназначены.

Книга также делает упор на визуализациях, которые удобно ис-
пользовать. Качественно спроектированная визуализация способна 
работать со  множеством платформ, элегантно адаптируясь к  раз-
личным формам, размерам и функциям. Чтобы визуализация была 
удобной, она также должна быть одинаково доступна людям с раз-
ными возможностями, и этой, часто игнорируемой теме в книге уде-
ляется должное внимание.

Эта книга, начиная с  ее ранних изданий, основана на трудах 
Элайджи Микса, выдающегося разработчика, видного члена сооб-
щества и  вдумчивого критика практик визуализации данных, ис-
пользуемых в отрасли.

Энн-Мари Дюфур оказалась идеальной кандидатурой на роль 
того, кто возьмется за работу над этим новым изданием. Она об-
ладает редким сочетанием качеств, будучи высококлассным раз-
работчиком систем визуализации данных с тонким чувством эсте-
тики и недюжинными творческими способностями. Ее технические 
и коммуникативные таланты прекрасно дополняются врожденной 
способностью разбивать сложные темы на легко усваиваемые и по-
нятные части. Пройдя свой собственный, непростой и долгий путь 
обучения, Энн-Мари хорошо понимает, как помочь другим, и  нет 
лучшего человека, который мог бы провести вас по этому захваты-
вающему предмету. 

Энди Кирк (Andy Kirk), 
независимый эксперт по визуализации данных
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В 2017 году я работала разработчиком пользовательских интерфей-
сов и  в  какой-то момент поняла, что должна сделать следующий 
шаг в  профессиональном развитии. Мне нравилось разрабатывать 
веб-сайты, но постоянно чего-то не хватало. Я хотела связать свой 
опыт разработчика с  любовью к  преподаванию и  моими новыми 
навыками в программировании. Именно тогда мой партнер пред-
ложил мне заняться визуализацией данных. Я не знаю, почему ему 
показалось, что мне понравится изучать эту бурно развивающуюся 
область. Когда я загуглила по фразе «визуализация данных», то на
ткнулась на проект Data Sketches (www.datasketch.es) Надии Бремер 
(Nadieh Bremer) и Ширли Ву (Shirley Wu). Этот проект произвел на 
меня сильное впечатление, и я решила, что должна научиться соз-
давать подобные проекты. Именно тогда я впервые познакомилась 
с библиотекой D3.js, которую они использовали в своей работе.

Я начала понемногу изучать D3, подписываясь на курсы и читая 
статьи в блогах. Но постепенно стала испытывать все большее ра-
зочарование, обнаруживая, что изученные мною фрагменты кода 
устарели. Мне не нравилось отсутствие простого пошагового под-
хода к изучению и созданию проектов на D3. Когда началась первая 
волна пандемии COVID-19 и мир закрылся, у меня наконец появи-
лось время сесть и  начать создавать свои первые проекты. Посте-
пенно философия D3 стала обретать смысл и становилась все более 
и более понятной.

Какое-то время спустя, благодаря дружескому толчку Энди Кир-
ка, со мной связалась Николь Баттерфилд (Nicole Butterfield) из из-
дательства Manning. Она сказала, что они хотят создать обучающий 
курс по D3, и спросила, интересно ли мне это. Испытывая энтузиазм 
от своих первых проектов по визуализации данных, я с головой оку-
нулась в эту задачу и начала разрабатывать стратегию изучения D3. 
В результате через несколько месяцев в свет вышла книга «Interac-
tive Visualization with D3.js» (http://mng.bz/jXrz).

В этом новом издании я хочу предоставить вам, дорогой читатель, 
свою стратегию создания уникальных и  наглядных визуализаций 
данных. Эта книга и проекты, представленные в ней, помогут вам 
изучить не только основы, но и продвинутые концепции, и я наде-
юсь, что она послужит вам справочником на долгие годы.

http://www.datasketch.es
http://mng.bz/jXrz
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О книге

Кому адресована эта книга
Эта книга адресована всем, кто хочет полной творческой свободы, 
занимаясь визуализацией данных, от настраиваемых классических 
диаграмм до уникальных макетов. Вы можете быть опытным спе
циалистом по анализу данных, журналистом, дизайнером или прос
то энтузиастом. Вы сделали правильный шаг, решив изучить D3.js! 
Вы быстро поймете, что это мудрое вложение вашего времени. Ос-
воив D3, вы откроете для себя уровень свободы и  потенциал для 
творчества, не имеющий равных среди бесчисленного множества 
инструментов визуализации данных, доступных сегодня.

Как организована эта книга
Возможно, вы знаете, что D3 принадлежит экосистеме инструмен-
тов разработки пользовательского интерфейса: HTML, CSS и  Java
Script. Прежде чем погрузиться в  главу 2, я  раскрою основы этих 
инструментов и как все вместе они применяются для создания кра-
сивых и интерактивных веб-страниц. Вам не нужно быть экспертом, 
но немного предварительных знаний сделают изучение D3 намного 
более простым. Если вы хотите освежить свои навыки разработки 
пользовательского интерфейса, мы рекомендуем обратиться к сле-
дующим ресурсам:

�� 2023 Web Development Bootcamp Максимилиана Шварцмюллера 
(Maximilian Schwarzmüller) (http://mng.bz/WEe4);

�� Complete Intro to Web Development на сайте Frontend Masters 
(http://mng.bz/8wyZ).

Объяснение основной темы в этой книге ведется последователь-
но, от простого к  сложному. Часть I охватывает основы, такие как 
работа с данными и создание простых диаграмм, а часть II фокуси-
руется на удовлетворении новых ожиданий и создании интерактив-
ных и адаптивных проектов с применением D3 и фреймворков Java
Script, таких как React и Svelte. Каждая глава в части III охватывает 
более продвинутые приемы визуализации данных: иерархии, сети 
и карты. Наконец, в части IV мы пригласим вас за кулисы создания 
уникального макета визуализации, а также обсудим производитель-
ность и проблемы объединения D3 с Canvas.

http://mng.bz/WEe4
http://mng.bz/8wyZ
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