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Об иллюстрации на обложке

На обложке книги изображен аллигатор. Аллигаторы встречаются только в юж-
ных частях США и в Китае. В Китае они редки и водятся только в бассейне реки 
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лой самки примерно 270 см, а вес – от 68 до 91 кг. Длина взрослого самца при-
мерно 330 см, а вес – от 159 до 181 кг. Самый крупный аллигатор, найденный 
в Луизиане в начале 1900-х годов, достигал в длину 584 см. Основной внешний 
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Аллигаторы ведут преимущественно ночной образ жизни, они охотятся 
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образная пища: черепахи, рыбы, лягушки, птицы, змеи, небольшие млекопи-
тающие и даже менее крупные аллигаторы. У взрослого аллигатора практиче-
ски нет врагов – кроме человека.
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О переводе терминов
В данной книге говорится как о парадигме параметризованных типов в целом, 
так и о дженериках как о механизме реализации типобезопасности в Java. Но ав-
торы предпочитают использовать общий термин generic, что создает некоторую 
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переход от общего понятия типобезопасности к дженерикам и коллекциям Java.



Предисловие

Второе издание этой книги значительно переработано для версии Java 21. 
Главным побудительным мотивом для него было появление последователь-
ных коллекций и первые последствия потоков и лямбда-выражений, поэто-
му еще до начала работы я  ожидал, что в  основном изменениям придется 
подвергнуть часть II – из-за последовательных коллекций. Но, как оказалось, 
я сильно недооценил масштаб изменений, произошедших с Java за последние 
20 лет, и в итоге понадобилось вносить многочисленные поправки и в часть I 
тоже. Язык изменился; теперь он поддерживает записи, вывод типов локаль-
ных переменных, выражения сопоставления с образцом и параметризован-
ные типы в  выражениях сравнения типов. Кроме того, большую часть при-
меров в части I пришлось переработать с учетом изменений в платформен-
ных библиотеках, в том числе объявления нерекомендуемыми конструкторов 
Integer, а также появления статических методов в интерфейсе Comparator, не-
модифицируемых коллекций и потоков.

Важной причиной для написания второго издания стало документирова-
ние некоторых выработанных сообществом Java с 2005 года приемов работы 
с параметризованными типами и коллекциями. По большей части они собра-
ны в ретроспективном разделе  «О дизайне параметризованных типов в Java» 
и в двух новых главах о коллекциях: в главе 17, в которой приведены настав-
ления по использованию каркаса коллекций, и в главе 18, в которой дается 
обзор самых важных – и вместе с тем самых спорных – решений, положенных 
в основу дизайна каркаса. Кроме того, главы о сбережении (глава 5) и об эф-
фективном использовании параметризованных типов (глава 7) подверглись 
существенной переработке, глава о  паттернах проектирования исключена, 
а глава о миграции кода, написанного до появления параметризованных ти-
пов, доступна только в сети в виде приложения (https://mauricenaftalin.github.
io/JGC_2e_Book_Code/appendix.html) как представляющая лишь технический 
и исторический интерес.

В конце этого раздела я поместил, хотя и немного в измененной форме, пре-
дисловие к первому изданию. Мне казалось важным передать то чувство вол-
нения, которое охватывало меня при виде тщательно продуманного набора 
функциональности, с которым версия Java 5 шагнула в XXI век.

— Морис Нафтален,
Эдинбург, февраль 2025



Благодарности за второе издание
Перво-наперво я хочу поблагодарить всех тех, кто, прочитав первое издание, 
все же побуждал меня приняться за его пересмотр. На протяжении всего про-
екта я ощущал поддержку со стороны сообщества Java; я считаю, что мне по-
везло быть частью такого благосклонного и отзывчивого сообщества.

Сотрудник издательства O’Reilly Зэн Маккуэйд оказал мне неоценимую по-
мощь в подготовке обоснования нового издания. Мой редактор, Сара Хантер, 
всегда была готова прийти на помощь, когда она была особенно необходима. 
Мой корректор, Рэйчел Хэд, обладает потрясающим шестым чувством, позво-
ляющим ей находить технические проблемы. Мой выпускающий редактор, 
Алия Рахман, доблестно исправляла многочисленные мелкие, но существен-
ные погрешности в тексте.

Преимуществом работы над следующим изданием является возможность 
исправить ошибки, оставшиеся в предыдущем (и попытаться не насажать при 
этом новых). Из читателей, указавших мне на опечатки в первом издании, хочу 
отметить Валентина Бака, Томаса Костика, Свейна Эгила Нильсена, Эмануэля 
Фруа, Андерса Грэнлунда, Равиндра Ранвала, Рэндольфа Ротфусса, Яна де 
Рюйтера и Кристофера Занвальдта.

Я благодарен многим пожертвовавшим своим временем, чтобы оставить 
отзыв о  книге, предложить исправления, поделиться полезными идеями, 
крупными и не очень. В некоторых случаях они очень щедро делились со мной 
временем. Это Мохамед Аниис, Ларри Кейбл, Рэй Джаджадината, Брайан Гётц, 
Мэри Гоусети, Андржей Гржечик, Джородж Хейнеман, Кэй Хорстманн, Тимми 
Джоуз, Хайнц Кабутц, Марк Лой, Крис Ньюлэнд, Скотт Оукс, Саймон Парк, Жозе 
Помар, Саймон Риттер, Роберт Шольте, Дэниэл Шайя, Иван Шипка, Фред Смит, 
Тушар Сривастава и  Йенс-Хаген Сирбе. Разумеется, все оставшиеся ошибки 
и упущения – целиком моя вина.

Счастлив повторить, что спустя 19 лет включенная в  первое издание 
рекомендация бюллетеня Хайнца Кабутца «The Java Specialists’ Newsletter» все 
еще остается в силе – и это после 325 выпусков!

С удовольствием признаю, что многие идеи, изложенные в этом издании, 
рождались в сотрудничестве со Стюартом Марксом. Они оттачивались в мно-
гочисленных долгих обсуждениях и совместных презентациях. Опыт, знания 
и поддержка делают его лучшим техническим редактором, о котором любой 
автор может только мечтать.

Фил Уодлер был и  остается моим добрым приятелем. Как обычно, свиде-
тельствую свою любовь Бену, Дэниэлю, Айзеку, Джо и Рут.

Для кого написана эта книга
Эта книга предназначена всем, кто что-то знает о Java и хотел бы узнать боль-
ше. Это не учебное пособие по Java, поэтому мы предполагаем, что читатель 
знаком с такими базовыми понятиями Java, как классы, статические методы, 
методы экземпляра и т. д. Мы используем синтаксис Java 21, но большинство 
синтаксических конструкций, относящихся конкретно к параметризованным 
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классам, объясняется в тексте. Если вы будете испытывать затруднения с по-
ниманием синтаксиса какого-то кода, то, возможно, ваша интегрированная 
среда разработки сможет предложить вариант рефакторинга, который прояс-
нит его назначение.

Мы предполагаем наличие знаний самого начального уровня об API кол-
лекций. Если вам доводилось писать программы с использованием ArrayList 
или HashSet, то никаких трудностей не возникнет. Обсуждая поведение тех или 
иных классов коллекций и их методов, мы часто ссылаемся на документацию – 
она всегда дает исчерпывающую спецификацию. 

Где взять примеры кода
Примеры кода для этого издания имеются в проекте Maven по адресу https://
github.com/MauriceNaftalin/JGC_2e_Book_Code. Отметим, что некоторые примеры 
не компилируются по причинам, указанным в относящемся к ним тексте.

Вопросы технического характера, а также замечания по примерам кода сле-
дует отправлять по адресу support@oreilly.com.

Вы можете использовать приведенный в  книге код в  собственных про-
граммах и в документации. Спрашивать у O’Reilly Media разрешения необя-
зательно, если только вы не собираетесь воспроизводить значительную часть 
кода. Например, никто не возбраняет включить в свою программу несколько 
фрагментов кода из книги. Однако для продажи или распространения при-
меров из книг издательства O’Reilly разрешение требуется. Цитировать кни-
гу и примеры в ответах на вопросы можно без ограничений. Но для включе-
ния значительных объемов кода в документацию по собственному продукту 
нужно получить разрешение.

Мы высоко ценим, хотя и  не требуем, ссылки на наши издания. В  ссылке 
обычно указываются название книги, имя автора, издательство и  ISBN, 
например: «Java Generics and Collections, 2nd Edition, by Maurice Naftalin and 
Philip Wadler (O’Reilly). Copyright 2025 Morningside Light, 978-1-098-13672-7».

Если вы полагаете, что планируемое использование кода выходит за рамки 
изложенной выше лицензии, пожалуйста, обратитесь к нам по адресу permis-
sions@oreilly.com.

Графические выделения
В книге применяются следующие графические выделения:

	� код набран моноширинным шрифтом, а для дополнительного выделе-
ния используется полужирный шрифт:
class InnocentClient {
   public static void main(String[] args) {
      List<Integer>[] intLists = DeceptiveLibrary.createIntLists(1);
      List<? extends Number>[] numLists = intLists;
      numLists[0] = List.of(1.01);
      int i = intLists[0].get(0);  // исключение приведения к типу класса!
   }
}
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	� мы часто включаем код, принадлежащий телу метода main:

List<Integer>[] intLists = DeceptiveLibrary.createIntLists(1);
List<? extends Number>[] numLists = intLists;
numLists[0] = List.of(1.01);
int i = intLists[0].get(0); // исключение приведения к типу класса!

В репозитории кода эти фрагменты собраны в методы main. Зачастую не-
сколько фрагментов собираются в один класс. Отметим, что не все клас-
сы в  репозитории компилируются: объяснения ошибок компиляции 
приводятся в тексте;

	� включенные в основной текст фрагменты кода, в в том числе такие эле-
менты программы, как имена переменных и функций, баз данных, ти-
пов данных и переменных окружения, предложения и ключевые слова 
языка, печатаются моноширинным шрифтом (как в примере имени метода 
main в предыдущем абзаце);

	� директивы импорта в тексте опущены. Но они имеются в репозитории;
	� примеры интерактивных сеансов, содержащие командную строку и со-

ответствующий вывод, набраны моноширинным шрифтом, а данным, вводи-
мым пользователем, предшествует знак процента:
% javac g/Stack.java g/ArrayStack.java g/Stacks.java l/Client.java
Note: Client.java uses unchecked or unsafe operations.
Note: Recompile with -Xlint:unchecked for details.

Иногда мы приводим фрагмент сеанса JShell, в котором за приглашени-
ем и введенными пользователем данными следует вывод JShell:
jshell> List.of("Larry", "Curly", "Larry", "Moe")
$2 ==> [Larry, Curly, Larry, Moe]

	� когда пользовательские данные не умещаются в  одной строке, первая 
строка заканчивается обратной косой чертой:
% javac -Xlint:unchecked g/Stack.java g/ArrayStack.java \
%    g/Stacks.java l/Client.java
l/Client.java:4: warning: [unchecked] unchecked call
to push(E) as a member of the raw type Stack
      for (int i = 0; i<4; i++) stack.push(new Integer(i));

	� новые термины, URL-адреса, адреса электронной почты, имена и расши-
рения файлов набраны курсивом;

	� текст, набранный моноширинным курсивом, следует заменить предостав-
ленными пользователем данными или значениями, вытекающими из 
контекста.

Так обозначается замечание общего характера.
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Конец ознакомительного фрагмента.
Приобрести книгу можно

в интернет-магазине
«Электронный универс»

e-Univers.ru

https://e-univers.ru/catalog/T0017261/



