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встроенный механизм внедрения зависимостей позволяет создавать 
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стать непосильной задачей для новичков.

И здесь на помощь придет эта книга, цель которой – помочь чи-
тателю избежать желудочных колик при изучении документации 
с описанием фреймворка и его программного интерфейса, предложив 
практически подход к освоению фреймворка, позволяющий сразу пе-
рейти к его использованию. И это будет сделано с самого ее начала.

Книга описывает процесс построения веб-проекта на новой плат-
форме, основанной на синтаксисе TypeScript, начиная с основных 
понятий, примеров компонентов и их использования для создания 
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функционала, усложняющегося с каждой главой, пока в конце книги 
не будет получено завершенное, протестированное и готовое к экс-
плуатации веб-приложение.

Какие темы охватывает книга
Глава 1 «Создание самого первого компонента в Angular 2» знакомит 
с веб-ком по нентами – строительными блоками всех приложений, 
реа лизованных с помощью Angular 2.

Глава 2 «Введение в TypeScript» знакомит с синтаксисом и особен-
ностями типизированного надмножества ECMAScript 6, выбранного 
командой Angular для создания Angular 2.

Глава 3 «Реализация свойств и событий компонентов» описывает 
поведение компонентов, которые изменяют свое состояние в соответ-
ствии с данными, полученными через входные свойства, и передают 
данные в виде событий через выходные свойства.

Глава 4 «Расширение компонентов с помощью директив и фильт
ров» содержит полное описание фильтров, используемых для обра-
ботки данных в шаблонах, а также встроенных директив, расширяю-
щих возможности компонентов. В этой главе читатель также узнает, 
как создавать собственные фильтры и директивы

Глава 5 «Создание приложений с помощью компонентов Angular 2» 
включает повторение изученных ранее элементов и показывает, как 
обеспечить произвольное масштабирование проектов на Angular 2 
и выполнение соглашений об именовании и оформлении кода.

Глава 6 «Асинхронная обработка данных в Angular 2» рассматри-
вает внедрение и развертывание HTTP-соединений со сторонними 
службами с помощью модуля Http для создания собственных кли-
ентов.

Глава 7 «Маршрутизация в Angular 2» знакомит с механизмом 
маршрутизации в Angular 2 и его встроенными директивами, обеспе-
чивающими различные способы загрузки компонентов посредством 
маршрутов и обработку состояний через программный интерфейс 
History API.

Глава 8 «Формы и аутентификация в Angular 2» демонстрирует 
различные способы создания веб-форм с двухсторонней приязкой 
данных к элементам ввода, а также создание сложных форм и про-
верку их допустимости.

Глава 9 «Анимация компонентов в Angular 2» рассматривает ин-
струменты и классы для реализации анимационных эффектов, начи-
ная с использования только стилей CSS, управляемых директивами 
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Angular 2, и заканчивая сложными переходами, управляемыми из 
JavaScript через компоновщики анимации Angular 2.

Глава 10 «Модульное тестирование в Angular 2» содержит пошаго-
вое описание приемов тестирования приложений и типичных шаб-
лонов развертывания модульных тестов для компонентов, директив, 
фильтров, маршрутов и служб.

Что потребуется для работы с книгой
Для работы с примерами в этой книге прежде всего понадобится веб-
браузер, обновленный до последней версии. Мы рекомендуем Google 
Chrome или Mozilla Firefox, хотя Angular 2 поддерживает все совре-
менные браузеры.

Также понадобится программа-терминал, так как многие опера-
ции будут выполняться через консольные команды npm, для запуска 
которых также понадобятся установленные в системе Node.js и npm. 
Прочие необходимые модули и процедуры и порядок их установки 
будут описаны по ходу работы.

И наконец, для программирования вам потребуется текстовый ре-
дактор. В главе 1 «Создание самого первого компонента в Angular 2» 
приводится подробное описание лучших на настоящий момент ин-
тегрированных сред разработки приложений, использующих фрейм-
ворк Angular 2.

Кому адресована эта книга
Эта книга адресована веб-разработчикам, которые хотят освоить раз-
работку современных мобильных и настольных веб-приложений сле-
дующего поколения с помощью Angular 2. От читателя не требуется 
опыт работы с Angular 1.x или 2, но предполагается хорошее владение 
JavaScript. Она отлично подойдет новичкам в Angular, нуждающимся 
в пояснении и определении его концепций.

Соглашения
В этой книге используется несколько разных стилей оформления 
текста для выделения разных видов информации. Ниже приведены 
примеры этих стилей с объяснением их назначения.

Программный код в тексте, имена таблиц баз данных, имена па-
пок, имена файлов, расширения файлов, фиктивные адреса URL, 
пользовательский ввод и ссылки в Twitter будут выглядеть так: «В 
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результате этого действия в корневой папке проекта появится новый 
файл tsconfig.json, содержащий параметры, необходимые компилято-
ру TypeScript для преобразования кода компонента в обычный код на 
JavaScript спецификации ECMAScript 5, который способны обрабо-
тать современные браузеры».

Блоки программного кода оформляются так:

<body>
  <nav class="navbar navbar-default navbar-static-top">
    <div class="container">
       <div class="navbar-header">
         <strong class="navbar-brand">My Pomodoro Timer</strong>
       </div>
    </div>
  </nav>
  <pomodoro-timer></pomodoro-timer>
</body>

Когда потребуется привлечь ваше внимание к определенному 
фрагменту в блоке программного кода, он будет выделяться жирным:

<body>
  <nav class="navbar navbar-default navbar-static-top">
    <div class="container">
      <div class="navbar-header">
        <strong class="navbar-brand">My Pomodoro Timer</strong>
      </div>
    </div>
  </nav>
  <pomodoro-timer></pomodoro-timer>
</body>

Ввод и вывод в командной строке будут оформляться так:

$ npm install angular2 es6-shim es6-promise reflect-metadata rxjs zone.js
--save

Новые	термины	и важные	слова	будут выделены жирным. Текст, 
отображаемый на экране, например в меню или в диалогах, будет 
оформляться так: «Раздел learn	предоставляет доступ к обучающим 
материалам, позволяющим ускорить освоение языка».

  Предупреждения и важные сообщения будут выделены подобным 
образом.

 Подсказки и советы будут выглядеть так.
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Отзывы и пожелания
Мы всегда рады отзывам наших читателей. Расскажите нам, что вы 
думаете об этой книге – что понравилось или, может быть, не понра-
вилось. Отзывы важны для нас, чтобы выпускать книги, которые бу-
дут для вас максимально полезны.

Вы можете написать отзыв прямо на нашем сайте www.dmkpress.
com, зайдя на страницу книги и оставив комментарий в разделе «От-
зывы и рецензии». Также можно послать письмо главному редактору 
по адресу dmkpress@gmail.com, при этом напишите название книги 
в теме письма. 

Если есть тема, в которой вы квалифицированы, и вы заинтере-
сованы в написании новой книги, заполните форму на нашем сайте 
по адресу http://dmkpress.com/authors/publish_book/ или напишите 
в издательство по адресу dmkpress@gmail.com.

Поддержка пользователей
Если вы гордый владелец книги, изданной в Packt, мы готовы предо-
ставить вам дополнительные услуги, чтобы ваша покупка принесла 
вам максимальную пользу.

Загрузка исходного кода примеров
Вы сможете загрузить файлы с примерами кода на странице:

https://github.com/deeleman/learning-angular2.

Кроме того, скачать файлы с дополнительной информацией для 
книг издательства «ДМК Пресс» можно на сайте www.dmkpress.com 
или www.дмк.рф в разделе «Читателям – Файлы к книгам». 

Список опечаток
Хотя мы приняли все возможные меры для того, чтобы удостоверить-
ся в качестве наших текстов, ошибки всё равно случаются. Если вы 
найдёте ошибку в одной из наших книг – возможно, ошибку в тек-
сте или в коде, – мы будем очень благодарны, если вы сообщите нам 
о ней. Сделав это, вы избавите других читателей от расстройств и по-
можете нам улучшить последующие версии этой книги. 

http://www.dmkpress.com
http://www.dmkpress.com
mailto:dmkpress%40gmail.com?subject=
http://dmkpress.com/authors/publish_book/
mailto:dmkpress@gmail.com
https://github.com/deeleman/angular2-essentials
http://www.dmkpress.com
http://www.дмк.рф


Вопросы    21

Если вы найдёте какие-либо ошибки в коде, пожалуйста, сообщите 
о них главному редактору по адресу dmkpress@gmail.com, и мы ис-
правим это в следующих тиражах.

Нарушение авторских прав
Пиратство в Интернете по-прежнему остается насущной проблемой. 
Издательства «ДМК Пресс» и Packt очень серьезно относятся к во-
просам защиты авторских прав и лицензирования. Если вы столкне-
тесь в Интернете с незаконно выполненной копией любой нашей кни-
ги, пожалуйста, сообщите нам адрес копии или веб-сайта, чтобы мы 
могли принять меры.

Пожалуйста, свяжитесь с нами по адресу электронной почты 
dmkpress@gmail.com со ссылкой на подозрительные материалы.

Мы высоко ценим любую помощь по защите наших авторов, помо-
гающую нам предоставлять вам качественные материалы.

Вопросы
Вы можете присылать любые вопросы, касающиеся данной книги, по 
адресу dm@dmk-press.ru или questions@packtpub.com. Мы постара-
емся разрешить возникшие проблемы.

mailto:dmkpress%40gmail.com?subject=
mailto:dmkpress@gmail.com
mailto:dm@dmk-press.ru
mailto:questions@packtpub.com


Глава 1
Создание самого  

первого компонента 
в Angular 2

Если проследить тенденции за последнюю пару лет, можно отметить 
всплеск появления современных веб-фреймворков и библиотек на 
JavaScript для создания интерфейсов. Уже достигнута стадия, когда 
каждый день рождаются новые фреймворки, что заставляет разра-
ботчиков тщательно оценивать их, чтобы определить, стоит ли тратит 
время и силы на их освоение, а также их пригодность для применения 
в дальнейших проектах.

В конце концов, некоторые из них признаются наиболее актуаль-
ными. Вполне возможно, что следующие названия вам уже известны: 
Backbone, Ember, Knockout, Angular 1 и т. д.

В битву за господство в мире JavaScript вступили такие новые 
фреймворки, как React или Aurelia, отдающие предпочтение веб-
компонентам и теневой модели DOM, которые являются краеуголь-
ным камнем их архитектуры. Приложения, построенные на их осно-
ве, получаются более модульными, масштабируемыми и простыми 
в сопровождении, не говоря уже об их непревзойденном уровне про-
изводительности.

С момента создания фреймворка Angular 1 прошло достаточно вре-
мени, чтобы его недостатки стали очевидными и с ними нельзя уже 
было мириться. Пришло время, когда отдельных улучшений в коде 
оказалось недостаточно. Потребовалось полностью сменить сам под-
ход. В результате появился совершенно новый фреймворк, Angular 2, 
разработанный с нуля и полностью отвечающий новейшим тенден-
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циям в отрасли. Центральное место в нем занимают веб-компоненты, 
а мощь теневой модели DOM используется для уменьшения вре-
мени реакции веб-сущностей на изменение состояния. Кроме того, 
Angular 2 включает систему обнаружения изменений состояния, 
встроенную в каждый компонент и отвечающую за организацию свя-
зей во всем дереве компонентов, составляющих приложение.

Определяющие черты Angular 2 выводят его за рамки простого 
фреймворка, основанного на веб-компонентах, поскольку его воз-
можности охватывают практически все необходимое для построения 
современных веб-приложений: взаимодействие компонентов, уни-
версальную поддержку различных платформ и устройств, превос-
ходную технологию внедрения зависимостей, гибкий расширенный 
механизм маршрутизации для ослабления связей между компонента-
ми, расширенную поддержку HTTP-сообщений, анимацию и интер-
национализацию. И это далеко не полный список. 

В этой главе мы:
 � узнаем причины уникальности Angular 2 в сравнении с преды-

дущими версиями;
 � настроим среду для работы с Angular 2 и TypeScript;
 � выберем интегрированную среду для удобной разработки при-

ложений на основе Angular 2;
 � создадим первый веб-компонент Angular 2 и поместим его 

в веб-страницу;
 � добавим в веб-компонент простейшие интерактивные возмож-

ности;
 � познакомимся с основными вспомогательными функциями 

форматирования выходных данных.

Обновленный подход
Как упоминалось выше, Angular 2 – это совершенно новый фрейм-
ворк Angular, основанный на архитектуре, изначально построенный 
на TypeScript, строгом надмножестве JavaScript, добавляющем стати-
ческую типизацию, поддержку интерфейсов и декораторов.

Другими словами, приложения, использующие Angular 2, осно-
ваны на архитектуре, включающей взаимосвязанные деревья веб-
компонентов с их собственными интерфейсами ввода/вывода. Каж-
дый компонент внутренне использует полностью переделанный 
механизм внедрения зависимостей. Справедливости ради следует 
отметить, что это лишь упрощенное описание того, чем Angular 2 яв-
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ляется на самом деле. Однако даже простой проект, использующий 
Angular, наследует все его черты. В следующих главах мы познако-
мимся с организацией взаимодействий компонентов и  внедрением 
зависимостей, после чего перейдем к маршрутизации, веб-формам 
и обмену информацией по протоколу HTTP. Это определение также 
объясняет, почему в книге не будет явных ссылок на Angular 1.x.

Очевидно, что нет смысла тратить время и место, ссылаясь на бес-
полезную для раскрытия описываемой темы информацию. Кроме 
того, поскольку предполагается, что читатель может быть незнаком 
с Angular 1.x, такие ссылки здесь явно излишни.

Веб-компоненты
Веб-компоненты представляют концепцию, которая охватывает че-
тыре технологии, разработанные для создания элементов с высоким 
уровнем визуальной наглядности и возможностью повторного ис-
пользования, что ведет к улучшению модульности, последовательно-
сти и облегчению обслуживания веб-приложений. К этим технологи-
ям относятся:

	� шаблоны: фрагменты разметки HTML, определяющие струк-
туру отображаемого содержимого;

	� пользовательские	элементы: эти шаблоны содержат не только 
традиционные HTML-элементы, но и пользовательские обо-
лочки, улучшающие визуальное представление элементов или 
расширяющие их функциональные возможности;

	� теневая	 модель	 DOM: обеспечивает защищенную среду для 
инкапсуляции правил CSS-макета и JavaScript-модели поведе-
ния любого пользовательского элемента;

	� импорт	 HTML: позволяет размещать в HTML-шаблоне не 
только HTML-элементы, но и другие HTML-документы.

Вообще говоря, компонент Angular 2 – это пользовательский эле-
мент с шаблоном для размещения HTML-структуры макета, оформ-
ление которой определяется CSS-стилем, инкапсулированным в кон-
тейнер теневой модели DOM. Попробуем перевести это на обычный 
язык. Вспомним элемент управления HTML5, ограничивающий ввод 
числовых значений определенным диапазоном. Его удобно исполь-
зовать, когда требуется дать возможность вводить значения, заклю-
ченные между двумя предопределенными границами. Если вы не 
использовали его раньше, вставьте следующий фрагмент разметки 
в пустой HTML-шаблон и загрузите его браузер:

<input id="mySlider" type="range" min="0" max="100" step="10">
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