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Предисловие  
к третьему изданию

Со времени публикации второго издания этой книги в 2017 году многое 
изменилось в мире Ansible и Python, включая выход нескольких новых 
версий. Немало изменений произошло и за пределами проекта: напри-
мер, Red Hat, компания-основательница проекта Ansible, была куплена 
корпорацией IBM. Однако это никак не повлияло не проект Ansible: он 
все так же продолжает развиваться и привлекать новых пользователей. 
Развитие облачных и контейнерных технологий тоже значительно по-
влияло на общий ландшафт.

Мы внесли множество изменений в это издание. Наиболее сущест
венное – добавление шести новых глав, охватывающих контейнеры, 
Molecule, коллекции Ansible, создание образов, поддержку облачной ин-
фраструктуры и CI/CD. Мы также обновили и дополнили другие главы, 
уделив больше внимания передовым приемам разработки программ-
ного обеспечения и фреймворкам тестирования, помогающим прове-
рить код и придать дополнительную уверенность в нем. Мы обновили 
все примеры кода для совместимости с последней версией Ansible, а 
также все сведения, что связаны с Python. Мы постарались отразить все 
важные изменения, произошедшие в период между 2017 и 2022 годами. 
Мы могли бы продолжать и дальше, но не будем этого делать, потому 
что вы сами, погрузившись в книгу, сможете увидеть, насколько далеко 
продвинулся Ansible.

Обозначения и соглашения,  
принятые в этой книге
В книге действуют следующие типографские соглашения.

Курсив
		 Используется для обозначения новых терминов, имен файлов и их 

расширений.

Моноширинный шрифт

		 Используется для оформления листингов программ, а также в 
обычном тексте для обозначения элементов программы, таких 
как имена переменных или функций, баз данных, типов данных, 
переменных окружения, инструкций и ключевых слов.
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Моноширинный полужирный шрифт

		 Используется для выделения команд и другого текста, который 
должен быть набран самим пользователем.

Моноширинный курсив

		 Используется для выделения текста, который нужно заменить 
данными пользователя или значениями, определяемыми кон-
текстом.

Так обозначаются примечания общего характера.

Так обозначаются предупреждения и предостережения.

Скачивание исходного кода примеров
Скачать файлы с дополнительной информацией для книг издательства 
«ДМК Пресс» можно на сайте www.dmkpress.com или www.дмк.рф на странице с 
описанием соответствующей книги.

Мы высоко ценим, хотя и не требуем, ссылки на наши издания. В ссыл-
ке обычно указываются имя автора, название книги, издательство и 
ISBN, например: «Мейер Б., Хохштейн Л., Мозер Р. Запускаем Ansible. М.: 
O'Reilly; ДМК Пресс, 2023. Copyright © 2023 O'Reilly Media, Inc., 978-1-
098-10915-8 (англ.), 978-5-97060-513-4  (рус.)».

Если вы полагаете, что планируемое использование кода выходит за 
рамки изложенной выше лицензии, пожалуйста, обратитесь к нам по 
адресу dmkpress@gmail.com.

Список опечаток
Хотя мы приняли все возможные меры, для того чтобы удостовериться 
в качестве наших текстов, ошибки все равно случаются. Если вы най-
дете ошибку в одной из наших книг – возможно, ошибку в тексте или в 
коде, – мы будем очень благодарны, если вы сообщите нам о ней. Сделав 
это, вы избавите других читателей от расстройств и поможете нам улуч-
шить последующие версии этой книги.

Если вы найдете какие-либо ошибки в коде, пожалуйста, сообщите о 
них главному редактору по адресу dmkpress@gmail.com, и мы исправим это 
в следующих тиражах.

http://www.dmkpress.com
http://www.дмк.рф
mailto:dmkpress@gmail.com
mailto:dmkpress@gmail.com
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Отзывы и пожелания
Мы всегда рады отзывам наших читателей. Расскажите нам, что вы ду
маете об этой книге – что понравилось или, может быть, не понрави-
лось. Отзывы важны для нас, чтобы выпускать книги, которые будут для 
вас максимально полезны.

Вы можете написать отзыв прямо на нашем сайте www.dmkpress.com, зай
дя на страницу книги, и оставить комментарий в разделе «Отзывы и 
рецензии». Также можно послать письмо главному редактору по адресу 
dmkpress@gmail.com, при этом напишите название книги в теме письма.

Если есть тема, в которой вы квалифицированы, и вы заинтересованы 
в написании новой книги, заполните форму на нашем сайте по адресу 
http://dmkpress.com/authors/publish_book/ или напишите в издательство по адресу 
dmkpress@gmail.com.

Благодарности
От Лорин
Мои благодарности Яну-Пит Менсу (Jan-Piet Mens), Мэтту Джейнсу 
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Глава 1
Введение

Сейчас интересное время для работы в ИТ-индустрии. Мы не постав-
ляем нашим клиентам программное обеспечение, установив его на 
одну-единственную машину и совершая дежурные звонки раз в день. 
Вместо этого мы медленно превращаемся в облачных инженеров.

Сейчас мы развертываем программные приложения, связывая воеди-
но службы, которые работают в распределенной компьютерной сети и 
взаимодействуют по разным сетевым протоколам. Типичное приложе-
ние может включать веб-серверы, серверы приложений, систему кеши-
рования данных в оперативной памяти, очереди задач, очереди сообще-
ний, базы данных SQL, NoSQL-хранилища и балансировщики нагрузки.

Мы также должны убедиться в наличии достаточного количества ре-
сурсов, и в случае ошибок в системе (а они будут случаться) мы эле-
гантно выйдем из ситуации. Также имеются второстепенные службы, 
которые нужно разворачивать и поддерживать, такие как служба жур-
налирования, мониторинга и анализа. Имеются и внешние службы, с 
которыми нужно устанавливать взаимодействие, например с интер-
фейсами «инфраструктура как сервис» (Infrastructure-as-a-Service, IaaS) 
для управления экземплярами виртуальных машин1.

Мы можем связать эти службы вручную: запустить нужные серверы, 
зайти на каждый из них, установить пакеты приложений, отредакти-
ровать конфигурационные файлы и т. д. Но это серьезный труд. Такой 
процесс требует много времени, способствует появлению множества 
ошибок и просто утомляет, особенно в третий или четвертый раз. А 
работа вручную над более сложными задачами, как, например, уста-
новка облака OpenStack для вашего приложения, – так и просто сумас-
шествие. Есть способ лучше.

Если вы читаете эту книгу, значит, уже загорелись идеей управления 
конфигурациями и теперь рассматриваете Ansible как средство управ-
1	  Рекомендую превосходные книги Томаса А. Лимонцелли (Thomas A. Limoncelli), Страта Р. Ча-

лупа (Strata R. Chalup) и Кристины Дж. Хоган (Christina J. Hogan) «The Practice of Cloud System 
Administration», тома 1 и 2 (Addison-Wesley), и книгу Мартина Клеппмана (Martin Kleppman) 
«Designing Data-Intensive Applications» (O'Reilly).



Примечание о версиях    21

ления. Кем бы вы ни были, разработчиком, развертывающим свой 
код в промышленном окружении, или системным администратором, 
ищущим лучшие средства автоматизации, я думаю, вы найдете в лице 
Ansible превосходное решение ваших проблем.

Примечание о версиях
Все примеры кода в этой книге были протестированы в версии 
Ansible 2.9.0, которая на момент написания книги являлась самой све-
жей. Ansible Tower включает версию 2.9.27 в последнем выпуске. Версия 
Ansible 2.8 завершила свой жизненный путь выпуском 2.8.20 в апреле 
2021 года.

Многие годы сообщество Ansible активно разрабатывало новые роли 
и модули, в результате чего на свет появились тысячи модулей и более 
20 000 ролей. Сложности, неизбежно возникающие при управлении та-
кими масштабными проектами, привели создателей к необходимости 
реорганизовать Ansible и разделить его на три части:

•	 компоненты ядра, созданные командой Ansible;
•	 сертифицированные разработки, созданные бизнес-партнерами 

Red Hat;
•	 разработки сообщества, созданные тысячами энтузиастов по все-

му миру.

Ansible 2.9 имеет массу встроенных возможностей, но последующие 
версии будут более модульными. Эта новая организация проекта упро-
щает управление ими.

Примеры, представленные в этой книге, должны работать в разных 
версиях Ansible, но вообще смена версии предполагает тестирование, о 
чем мы поговорим в главе 14.

Откуда взялось название «Ansible»?
Название заимствовано из области научной фантастики. 
Ansible – это устройство связи, способное передавать ин-
формацию быстрее скорости света. Писатель Урсула Ле Гуин 
впервые представила эту идею в своем романе «Планета 
Роканнона», а остальные писатели-фантасты подхватили ее. 
Если быть более точным, Майкл ДеХаан, сооснователь проек-
та, позаимствовал название Ansible из книги Орсона Скотта 
Карда «Игра Эндера». В этой книге ansible использовался 
для одновременного контроля большого числа кораблей, 
удаленных на огромные расстояния. Подумайте об этом как 
о метафоре контроля удаленных серверов.
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Ansible: область применения
Ansible часто описывают как инструмент управления конфигурациями, 
и обычно он упоминается в том же контексте, что и Chef, Puppet и Salt. 
Когда мы говорим об управлении конфигурациями, то часто подразуме-
ваем описание состояния серверов в некотором виде, а затем приме-
нение специальных средств для приведения серверов в это состояние: 
установку необходимых пакетов приложений, копирование конфигура-
ционных файлов с определенными разрешениями в файловой системе, 
запуск необходимых служб и т. д. Подобно другим средствам управления, 
Ansible предоставляет предметно-ориентированный язык (Domain Specific 
Language, DSL), который используется для описания состояний серверов.

Эти инструменты также можно использовать для развертывания 
программного обеспечения. Под развертыванием мы часто подразу-
меваем процесс получения двоичного кода из исходного (если необ-
ходимо), копирования необходимых файлов на сервер(ы), добавление 
конфигурационных свойств и переменных окружения и запуск служб 
в определенном порядке. Capistrano и Fabric – два примера инструмен-
тов с открытым кодом для развертывания приложений. Ansible тоже яв-
ляется превосходным инструментом как для развертывания, так и для 
управления конфигурациями программного обеспечения. Использова-
ние единой системы управления конфигурациями и развертыванием 
значительно упрощает жизнь системным администраторам.

Некоторые специалисты отмечают необходимость согласования раз-
вертывания, когда в процесс вовлечено несколько удаленных серверов и 
операции должны осуществляться в определенном порядке. Например, 
базу данных нужно установить до установки веб-серверов или выво-
дить веб-серверы из-под управления балансировщика нагрузки только 
по одному, чтобы система не прекращала работу во время обновления. 
Система Ansible хороша и в этом, поскольку изначально создавалась для 
проведения манипуляций сразу на нескольких серверах. Ansible имеет 
удивительно простую модель управления порядком действий.

Наконец, вы услышите, как люди говорят о подготовке и наполнении 
(provisioning) новых серверов. В контексте облачных услуг, таких как 
Amazon EC2, под подготовкой и наполнением подразумевается развер-
тывание новых экземпляров виртуальной машины или облачных служб 
«программное обеспечение как услуга» (Software as a Service, SaaS). 
Ansible охватывает и эту область, предоставляя несколько модулей 
поддержки облаков, включая EC2, Azure1, Digital Ocean, Google Compute 
Engine, Linode и Rackspace2, а также любые облака, поддерживающие 
OpenStack API.
1	  Да, Azure поддерживает серверы на Linux.
2	  Например, смотрите презентацию Джесса Китинга (Jesse Keating) «Using Ansible at Scale to 

Manage a Public Cloud» (https://oreil.ly/djLsk), ранее работавшего в Rackspace.

https://oreil.ly/djLsk
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Несколько сбивает с толку использование термина провайдер 
(provisioner) в документации к утилите Vagrant, которую мы 
обсудим далее в этой главе, в отношении системы управле-
ния конфигурациями. Так, Vagrant называет Ansible своего 
рода провайдером там, где, как мне кажется, провайдером 
является сам Vagrant, поскольку именно он отвечает за за-
пуск виртуальных машин.

Как работает Ansible
На рис. 1.1 показан простой пример использования Ansible. Пользова-
тель, которого мы будем звать Алиса, использует Ansible для настройки 
трех веб-серверов NGINX, действующих под управлением Ubuntu. Она 
написала для Ansible сценарий webservers.yml. В терминологии Ansible 
сценарии называются playbook. Сценарий описывает, какие хосты (в 
Ansible они называются удаленными серверами) подлежат настройке 
и упорядоченный список задач, которые должны быть выполнены на 
этих хостах. В этом примере хосты носят имена web1, web2 и web3, и 
для настройки каждого из них требуется выполнить следующие задачи:

•	 установить Nginx;
•	 сгенерировать конфигурационные файлы для Nginx;
•	 скопировать сертификат безопасности;
•	 запустить Nginx.

Рис. 1.1. Ansible выполняет сценарий настройки трех веб-серверов 

Алиса
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В следующей главе мы обсудим, что в действительности входит в этот 
сценарий. Алиса запускает сценарий командой ansible-playbook. В приме-
ре сценарий называется webservers.yml и запускается вводом команды 
в терминале:

$ ansible-playbook webservers.yml

Ansible устанавливает параллельные SSH-соединения с хостами web1, 
web2 и web3 и выполняет первую задачу из списка на всех хостах од-
новременно. В этом примере первая задача – установка пакета NGINX, 
которая в сценарии выглядит так: 

- name: Install nginx
  package:
    name: nginx

Выполняя ее, Ansible проделает следующие действия. 

1.	 Сгенерирует сценарий на языке Python, который установит пакет 
NGINX.

2.	 Скопирует его на хосты web1, web2 и web3.
3.	 Запустит на хостах web1, web2 и web3.
4.	 Дождется, пока сценарий завершится на всех хостах. 

Затем Ansible перейдет к следующей задаче в списке и повторит эти 
же четыре шага. 

Важно отметить, что: 

1)	 каждая задача выполняется на всех хостах одновременно;
2)	 Ansible ожидает завершения задачи на всех хостах, прежде чем 

приступить к выполнению следующей;
3)	 задачи выполняются в установленном вами порядке. 

Какие преимущества дает Ansible?
Существует несколько систем управления конфигурациями с откры-
тым исходным кодом, так почему мы выбираем Ansible? Ниже перечис-
ляется 21 причина, подталкивающая нас к этому выбору. Но основными 
являются простота, широта возможностей и защищенность.

Простота
Разработчики стремились максимально упростить процесс установ-

ки и освоение Ansible.

Простота синтаксиса
Сценарии Ansible определяются в файлах формата YAML с исполь-

зованием синтаксиса шаблонов Jinja2. Напомним, что в терминоло-
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