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На обложке «Облачный Go» изображено животное из семейства туко-туко 
(Ctenomyidae). Эти неотропические грызуны обитают в южной части Южной 
Америки.

Название «туко-туко» относится к  широкому кругу видов. Эти грызуны 
имеют плотное тело с  мощными короткими лапами и  хорошо развитыми 
когтями. У них большая голова, но маленькие уши, и хотя до 90 % времени 
они проводят под землей, они имеют относительно большие глаза, по срав-
нению с другими норными грызунами. Цвет и текстура шерсти туко-туко 
варьируются в  зависимости от вида, но в  целом шерсть довольно густая. 
Хвост короткий и почти без шерсти.

Туко-туко роют системы туннелей, часто весьма обширные и  сложные, 
в песчаной и/или суглинистой почве. В этих системах туннелей имеются от-
дельные камеры для гнездования и хранения пищи. В ходе эволюции туко-
туко претерпели различные морфологические изменения, которые помога-
ют им прекрасно чувствовать себя под землей, и развили хорошее обоняние, 
помогающее им ориентироваться в туннелях. При рытье нор используют как 
когти, так и рыло.
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ящее время считаются сельскохозяйственными вредителями, но во времена 
до появления европейцев в Южной Америке они были важным источником 
пищи для коренных народов, особенно на Огненной Земле. Современный 
охранный статус туко-туко зависит от вида и географического региона. Од-
ним видам присвоена категория «вызывающий наименьшие опасения», тог-
да как другие считаются «находящимися под угрозой исчезновения». Многие 
животные, изображенные на обложках книг издательства O’Reilly, находятся 
под угрозой вымирания; все они очень важны для биосферы.

Иллюстрацию для обложки нарисовал Карен Монтгомери (Karen Mont-
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Это волшебное время для инженеров

У нас есть Docker для создания контейнеров и  Kubernetes для управления 
ими. Prometheus помогает нам следить за ними. Consul позволяет обнаружи-
вать их. Jaeger дает возможность организовать взаимодействия между ними. 
Это лишь несколько примеров, в действительности круг возможностей гораз-
до шире, и все эти возможности поддерживают новое поколение технологий: 
все они «облачные», и все они написаны на Go.

Термин «облачный» кажется двусмысленным и отдает рекламной шуми-
хой, но на самом деле он имеет довольно конкретное определение. Согласно 
Cloud Native Computing Foundation, подразделению известного фонда Linux 
Foundation, облачное приложение – это приложение, способное масштаби-
роваться синхронно с изменением нагрузки, устойчивое к неопределенности 
окружения и  управляемое в  условиях нестабильности и  постоянно меня-
ющихся требований. Иначе говоря, облачные приложения создаются для 
работы в жесткой и неопределенной вселенной.

На основе опыта, накопленного за годы разработки облачного программ-
ного обеспечения, около десяти лет назад был создан Go – первый язык про-
граммирования, спроектированный специально для разработки облачных 
приложений. Во многом его появление было обусловлено тем, что типичные 
серверные языки, использовавшиеся в то время, просто не подходили для 
создания распределенных приложений, которые производит Google.

С тех пор Go занял лидирующие позиции в облачной разработке и исполь-
зуется повсюду: от Docker до Harbour, от Kubernetes до Consul, от InfluxDB 
до CockroachDB. Десять из пятнадцати сертифицированных проектов Cloud 
Native Computing Foundation и 42 из 621 его проектов в целом написаны в ос-
новном или полностью на Go. И с каждым днем их становится все больше.

Кому адресована эта книга

Эта книга адресована опытным разработчикам, особенно инженерам веб-
приложений и инженерам по надежности. Многие из них уже использовали 
Go для создания веб-сервисов, но не знали некоторых тонкостей разработки 
в облачных окружениях или не имели четкого представления о том, что та-
кое «облачные приложения», и впоследствии обнаруживали, что их сервисы 
сложно развертывать, ими сложно управлять или наблюдать за ними. Таким 

1	 Включая проекты CNCF из категорий Sandbox, Incubating и Graduated, по состоя-
нию на февраль 2021 года.



Предисловие   21

читателям эта книга не только поможет заложить прочный фундамент для 
создания собственных облачных сервисов, но также покажет, в чем преиму-
щества этих методов, и представит конкретные примеры, способствующие 
пониманию этой довольно абстрактной темы.

Предполагается, что многие читатели хорошо знакомы с другими языками 
программирования, но их привлекает репутация Go как языка облачной раз-
работки. Таким читателям эта книга предложит передовой опыт использо-
вания Go в качестве специализированного языка разработки для облачных 
окружений и поможет им решить собственные проблемы управления и раз-
вертывания облачных приложений.

Почему я написал эту книгу

Способы проектирования, конструирования и развертывания приложений 
меняются со временем. Требования к  масштабированию вынуждают раз-
работчиков размещать свои сервисы на десятках и сотнях серверов: отрасль 
постепенно становится «облачной». Но при этом возникает множество но-
вых проблем: как разрабатывать, развертывать или управлять сервисом, 
действующим на десятках, сотнях или даже тысячах серверов? К сожалению, 
существующие книги об облачных вычислениях сосредоточены на абстракт-
ных принципах проектирования и содержат лишь элементарные примеры, 
если вообще содержат. Эта книга призвана удовлетворить потребность в де-
монстрации практической реализации сложных принципов проектирования 
облачных вычислений.

Соглашения

В этой книге используются следующие соглашения по оформлению:

Курсив
Используется для обозначения новых терминов, имен файлов и  расши-
рений. 

Моноширинный шрифт
Применяется для оформления листингов программ и программных эле-
ментов внутри обычного текста, таких как имена переменных и функций, 
баз данных, типов данных, переменных окружения, инструкций и ключе-
вых слов.

Моноширинный жирный
Обозначает команды или другой текст, который должен вводиться поль-
зователем.

Моноширинный курсив
Обозначает текст, который должен замещаться фактическими значения-
ми, вводимыми пользователем или определяемыми из контекста.
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	 Так выделяются советы и предложения.

	 Так обозначаются примечания общего характера.

	 Так обозначаются предупреждения и предостережения.

Использование программного кода примеров

Вспомогательные материалы (примеры кода, упражнения и т. д.) доступны 
для загрузки по адресу: https://github.com/cloud-native-go/examples.

Данная книга призвана оказать вам помощь в решении ваших задач. В об-
щем случае все примеры кода из этой книги вы можете использовать в своих 
программах и в документации. Вам не нужно обращаться в издательство за 
разрешением, если вы не собираетесь воспроизводить существенные части 
программного кода. Например, если вы разрабатываете программу и  ис-
пользуете в  ней несколько отрывков программного кода из книги, вам не 
нужно обращаться за разрешением. Однако в случае продажи или распро-
странения примеров из этой книги вам необходимо получить разрешение от 
издательства O’Reilly. Если вы отвечаете на вопросы, цитируя данную книгу 
или примеры из нее, получение разрешения не требуется. Но при включении 
существенных объемов программного кода примеров из этой книги в вашу 
документацию вам необходимо будет получить разрешение издательства.

Мы приветствуем, но не требуем добавлять ссылку на первоисточник при 
цитировании. Под ссылкой на первоисточник мы подразумеваем указание 
авторов, издательства и ISBN. Например: «Мэтью А. Титмус. Облачный Go. 
М.: ДМК Пресс, 2021. 978-5-97060-965-1» или «Cloud Native Go by Matthew A. 
Titmus (O’Reilly). Copyright 2021 Matthew A. Titmus, 978-1-492-07633-9».

За получением разрешения на использование значительных объемов про-
граммного кода примеров из этой книги обращайтесь по адресу permissions@
oreilly.com.
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мои путеводные звезды, которые помогают мне не сбиться с пути и застав-
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