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От издательства

Отзывы и пожелания
Мы всегда рады отзывам наших читателей. Расскажите нам, что вы думаете 

об этой книге – что понравилось или, может быть, не понравилось. Отзывы 
важны для нас, чтобы выпускать книги, которые будут для вас максимально 
полезны.

Вы можете написать отзыв на нашем веб-сайте www.dmkpress.com, зайдя 
на страницу книги и оставив комментарий в разделе «Отзывы и рецензии». 
Также можно послать письмо главному редактору по адресу dmkpress@gmail.
com; при этом укажите название книги в теме письма. 

Если вы являетесь экспертом в  какой-либо области и  заинтересованы 
в  написании новой книги, заполните форму на нашем веб-сайте по адресу 
http://dmkpress.com/authors/publish_book/ или напишите в  издательство по 
адресу dmkpress@gmail.com.

Список опечаток
Хотя мы приняли все возможные меры для того, чтобы обеспечить высокое 

качество наших текстов, ошибки все равно случаются. Если вы найдете ошибку 
в одной из наших книг, мы будем очень благодарны, если вы сообщите о ней 
главному редактору по адресу dmkpress@gmail.com. Сделав это, вы избавите 
других читателей от недопонимания и поможете нам улучшить последующие 
издания этой книги. 

Нарушение авторских прав
Пиратство в интернете по-прежнему остается насущной проблемой. Изда-

тельство «ДМК Пресс» очень серьезно относится к вопросам защиты авторских 
прав и лицензирования. Если вы столкнетесь в интернете с незаконной пуб
ликацией какой-либо из наших книг, пожалуйста, пришлите нам ссылку на ин-
тернет-ресурс, чтобы мы могли применить санкции.

Ссылку на подозрительные материалы можно прислать по адресу электрон-
ной почты dmkpress@gmail.com.

Мы высоко ценим любую помощь по защите наших авторов, благодаря кото-
рой мы можем предоставлять вам качественные материалы.



Предисловие

Кому предназначена эта книга?
Если вы хотите освоить разработку программного обеспечения на язы-

ке программирования Kotlin, то эта книга для вас. У каждого человека свой 
уникальный опыт, некоторые читатели – новички в разработке программного 
обеспечения, некоторые – новички в разработке на языке Kotlin, а есть те раз-
работчики на языке Kotlin, которые хотят глубже понять некоторые концепции 
языка. Мой подход в этой книге состоит в том, чтобы объяснить концепции 
программирования на языке Kotlin с помощью простых, осязаемых и иллю-
стрированных примеров, дабы независимо от уровня вашего опыта все было 
понятно.

Я стараюсь давать четкое определение терминам, прежде чем их использо-
вать, так что по мере чтения книги вы будете опираться на прочный фунда-
мент имеющихся знаний.

Даже если вы знакомы с некоторыми из этих понятий, моя цель – предста-
вить их в такой увлекательной и яркой форме, чтобы вы с удовольствием воз-
вращались к ним и пересматривали, проясняя все туманные уголки, о которых 
вы, возможно, задумывались.

Как читать эту книгу
Эта книга написана с целью увлечь вас в приключение, начиная с очень ма-

леньких ожидаемых результатов. Я излагаю понятия и термины в определен-
ном, накопительном порядке, чтобы вам не приходилось прерывать чтение 
поиском в интернете в попытке понять, что означают те или иные термины. 
Рекомендую читать книгу от начала до конца, начиная с главы 1 и заканчивая 
главой 20.

В конце книги также есть несколько дополнений. Если вы уже являетесь раз-
работчиком в мире виртуальной машины Java (JVM), то вы, вероятно, уже знае
те, как настраивать инструменты, создавать проект и добавлять зависимость 
в систему сборки Gradle или Maven. Если нет, то эти дополнения помогут вам 
начать.

Прилагаемый исходный код
Прилагаемые к этой книге листинги исходного кода отличаются краткостью 

и воспринимаются легко, но иногда полезно увидеть окружающий контекст 
предыдущих примеров, чтобы убедиться, что они выполняются надлежащим 
образом. Указанные листинги исходного кода с их полным контекстом нахо-
дятся онлайн по адресу: https://github.com/typealias-studios/kotlin-illustrated-
guide.
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Спасибо всем остальным членам моей семьи, которые верили в меня и под-
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по кличке Ниндзя, который сидел рядом со мной, пока я писал бóльшую часть 
книги).

Мой наставник
Огромное спасибо Беверли Джемисон, которая была моим наставником 

в течение первого десятилетия моей карьеры разработчика программного 
обеспечения. Прошло еще одно десятилетие нашей совместной работы, и я 
по-прежнему благодарен, что многому у нее научился – я не стал бы тем раз-
работчиком, которым являюсь сегодня, без ее руководства и лидерства.

Мои друзья
Благодарю моих друзей, которые особенно поддерживали меня, когда я пи-

сал о языке Kotlin: Биби, Батлер, Энсор, Флекенштейн, Джаред, Майтан, Мак-
сорли, Пинзур, Ракидзич и все остальные, спасибо!

Рецензенты
Огромное спасибо всем, кто рецензировал эту книгу и оставлял отзывы. 

Джеймс Лоренцен был для меня постоянным рецензентом, предоставившим 
тонны замечательных отзывов на эту книгу и на другие мои проекты на про-
тяжении последних десяти лет. 

Среди тех, кто рецензировал значительную часть этой книги, были Дэвид 
Бланк, Луис Кад, Мэтт Маккенна, Бьёрн Майкл, Мохит Сарвейя и Даг Смит.

JetBrains
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рый я люблю использовать, и сторонникам разработчиков на языке Kotlin в 
JetBrains, которые поддерживали и поддерживают меня на протяжении всего 
пути.
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Сообщество
Я очень благодарен журналам Kotlin Weekly и Android Weekly за то, что они 

неоднократно включали мои статьи, главы, видео и живые трансляции в свои 
еженедельные информационные бюллетени. 

Также спасибо всему сообществу Kotlin за ваши добрые слова поддержки на 
протяжении многих лет. Вы даже не представляете, как много это для меня 
значит!

 И наконец, спасибо вам за то, что купили эту книгу и поддержали мою ра-
боту!



Глава 1
Переменные, выражения 

и типы
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Итак, вы хотите стать разработчиком на языке Kotlin? 

Тогда вы пришли в нужное место!

Эта книга проведет вас по основам данного языка, щадяще знакомя 
с его наиболее важными концепциями, чтобы помочь вам стать квали-
фицированным разработчиком на языке Kotlin. Даже если вы опытный 
профессионал, важно знать основы языка, чтобы заложить прочный 
фундамент понимания, который позволит вам быть максимально эф-
фективным.

Ваше приключение начнется в главе 1, в которой будут рассмотрены 
основы переменных, выражений и типов.

Давайте приступим! 
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Введение в переменные

Это круг.

Еще в Древней Греции Архимед открыл способ измерения длины линии кру-
га, именуемой окружностью. Вы, вероятно, помните это уравнение из уроков 
геометрии в младших классах школы.

Окружность = 2πr.

Окружность круга равна 2 умножить на π, умноженное на радиус круга.

r

Окружность
 

В приведенном выше уравнении буква r не является числом. Эта буква обо-
значает радиус – расстояние между центром круга и его краем.

Буква r называется переменной, потому что радиус может меняться в за-
висимости от размера круга. Другими словами, переменная r – это не число, а 
что-то вроде ведра, которое содержит число – любое число.

r
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Переменные нужны не только в алгебре и геометрии. Они также постоянно 
используются в программировании, где служат той же цели: содержать числа 
и другие вещи! В языке Kotlin переменная создается и в нее помещается число 
следующим образом:

var r = 5.2

Листинг 1.1. Создание переменной на языке Kotlin

На самом деле приведенный выше исходный код делает две вещи в одной 
строке.

объявление

var  r    =   5.2

присваивание

1.	 	Объявление: при написании var r объявляется новая переменная с
именем r. Объявить переменную – это все равно что создать ведро.

2.	 	Присваивание: при написании r = 5.2 переменной r присваивается
значение 5.2. Другими словами, число 5.2 помещается в ведро.

r
5.2

Давайте разберем три главные части этой строки исходного кода.

имя переменной

var  r    =   5.2
ключевое слово значение
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