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Вступительное слово 
от сообщества

В современном мире разработки программного обеспечения сложно обойтись без  
работы с массивами данных. Как следствие актуальным является вопрос использо-
вания различных хранилищ данных. Исторически реляционные базы данных име-
ли широкое применение, и, конечно, платформа .NET не могла не предоставлять 
свои инструменты для работы с ними. 

Перед вами подробное руководство по одному из таких инструментов – Entity 
Framework Core. EF Core стал почти стандартом при разработке .NET-приложений, 
использующих реляционные базы данных, и большое число разработчиков успеш-
но применяют его в своих проектах. EF Core позволяет легко начать работу и быстро 
реализовать простые сценарии по взаимодействию с базами данных. В первой час-
ти книги описываются основы фреймворка и вся необходимая информация, чтобы 
начать работать. Вместе с тем EF Core обеспечивает поддержку и более сложных 
сценариев. Во второй части более подробно раскрываются внутренние механизмы 
фреймворка и приводятся сведения о тонкой настройке EF Core, а в третьей части 
рассматриваются задачи, возникающие при использовании EF Core в реальных 
приложениях. 

Книга будет интересна как новичкам, так и более опытным разработчикам, уже 
знакомым с основами EF Core. Автор подробно описал, как использовать EF Core, 
а также затронул большое количество смежных тем, которые помогут понять место 
фреймворка в экосистеме разработки на платформе .NET. Если у вас уже есть опыт 
работы с предыдущей версией Entity Framework 6, то вы найдете большое количе-
ство сравнений и описание отличий в поведении фреймворков. А если вам интерес-
ны нереляционные базы данных, то на примере Cosmos DB вы сможете узнать, как 
EF Core позволяет работать с такими хранилищами (включая разработку приложе-
ния с использованием CQRS-подхода). 

Отдельная благодарность автору за «прикладные» главы книги. EF Core (как 
и многие другие ORM) прост в использовании, но применение его в сложных сцена-
риях может повлечь за собой проблемы производительности. Автор посвятил этой 
проблеме отдельную главу, подробно разобрал основные проблемы производитель-
ности, методы их диагностики и решения. Также в книге затронуты вопросы проек-
тирования (с использованием популярного подхода предметно-ориентированного 
проектирования, DDD) и тестирования приложений. 

В итоге получилась всесторонняя книга о EF Core (и не только), которую мож-
но смело рекомендовать всем, кто работает с базами данных на платформе .NET. 
Команда DotNet.Ru с удовольствием работала над переводом книги и благодарит 
автора за отличный материал. Приятного чтения! 

Над переводом работали представители сообщества DotNet.Ru:  

Игорь Лабутин;  Сергей Бензенко;  Дмитрий Жабин;  Радмир Тагиров; 
Рустам Сафин;  Илья Лазарев;  Вадим Мингажев;  Алексей Ростов; 
Евгений Буторин;  Андрей Беленцов;  Виталий Илюхин;  Анатолий Кулаков.



Отзывы на книгу «Entity Framework Core 
в действии»
Наиболее полный справочник по EF Core, который есть или когда-либо будет.

– Стивен Бирн, Intel Corporation

Полное руководство по EF Core. Это самый практичный способ улучшить свои 
навыки по работе с EF Core с примерами из реальной жизни.

– Пол Браун, Diversified Services Network

Я твердо верю, что любой, кто использует EF Core, найдет в этой книге что-то 
полезное для себя.

– Энн Эпштейн, Headspring

Остается для меня полезным ресурсом при работе с Entity Framework.
– Фостер Хейнс, J2 Interactive



Предисловие 

Приходилось ли вам когда-нибудь работать над приложением, кото-
рое не использует данные и требует средств взаимодействия с хра-
нилищем данных? За несколько десятилетий работы в  качестве 
разработчика программного обеспечения каждое приложение, над 
которым я работала или помогала в работе другим, зависело от чте-
ния и записи данных в хранилище определенного типа. Когда я стала 
индивидуальным предпринимателем в  1990-х г., то придумала для 
своей компании название Data Farm. Я определенно фанат данных.

За последние несколько десятилетий корпорация Microsoft прошла 
множество итераций фреймворков для доступа к хранящимся в базе 
данным. Если вы какое-то время работали в этой сфере, то, возможно, 
помните DAO и RDO, ADO и ADO.NET. В 2006 году Microsoft поделилась 
первыми версиями тогда еще не названного Entity Framework (EF) на 
основе работы, проделанной в Microsoft Research на закрытой встрече 
в TechEd. Я была одной из немногих, кого пригласили на эту встречу. 
Я впервые увидела инструмент объектно-реляционного отображения 
(Object Relational Mapper – ORM), библиотеку, цель которой – освобо-
дить разработчиков от излишней рутинной работы по созданию под-
ключений и команд путем написания SQL-запросов, преобразования 
результатов запроса в объекты и преобразования изменений объекта 
в SQL, чтобы сохранить их в базе данных.

Многие из нас беспокоились, что это очередной фреймворк для до-
ступа к хранящимся в базе данным, от которого Microsoft откажется 
в  ближайшее время, заставив нас изучать еще один в  будущем. Но 
история доказала, что мы ошибались. Пятнадцать лет спустя Microsoft 
по-прежнему инвестирует в Entity Framework, который превратился 
в кросс-платформенный Entity Framework Core с открытым исходным 
кодом и продолжает оставаться основной библиотекой Microsoft для 
доступа к данным для разработчиков .NET.

За 15 лет существования и развития EF эволюционировал и .NET. Воз-
можности EF и EF Core стали более обширными, но в то же время, когда 
дело доходит до создания современных программных систем, эта биб-
лиотека стала умнее и понимает, когда нужно просто не мешать разра-
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ботчику. Мы можем настраивать отображения для поддержки хранения 
со сложной схемой базы данных. Как специалист по предметно-ориен-
тированному проектированию, я  была очень довольна тем внимани-
ем, которое команда уделила тому, чтобы позволить EF Core сохранять 
тщательно спроектированные сущности, объекты значений и агрегаты, 
которые от природы не наделены знанием о схеме базы данных.

Будучи одним из первых пользователей, в тесном сотрудничестве 
с командой EF еще до первого выпуска этой библиотеки я написала 
четыре книги по Entity Framework в период с 2008 по 2011 г. Хотя мне 
и в самом деле нравится писать, в конце концов я обнаружила, что мне 
также нравится создавать видео, поэтому я сосредоточила свои усилия 
на создании и публикации курсов по EF Core и другим темам в качест-
ве автора на сайте Pluralsight. Я по-прежнему пишу статьи, но больше 
не пишу книг, поэтому очень счастлива, что Джон П. Смит нашел спо-
соб сотрудничества с издательством Manning и написал эту книгу.

Когда Джон опубликовал первое издание «Entity Framework Core 
в действии», я узнала в нем родственную душу, «любопытного кота», 
который приложил все возможные усилия в  своем стремлении по-
нять, как работает EF Core. Точно так же серьезно он относится к изло-
жению этой информации, гарантируя, что его читатели не потеряют 
нить повествования и получат реальные знания. Поскольку я продол-
жала создавать учебные ресурсы для тех, кто предпочитает учиться 
по видео, мне было приятно порекомендовать работу Джона тем, кто 
ищет заслуживающее доверия издание по EF Core. Обновить содер-
жимое книги, чтобы привести ее в соответствие с новейшей верси-
ей EF Core 5, – нелегкая задача. Джон снова заработал мое уважение 
(и уважение многих других людей), когда на свет появилось издание, 
которое вы сейчас держите в руках.

Благодаря этой книге вы получаете три книги в одной. Во-первых, 
Джон подскажет вам основы и даже создаст несколько простых при-
ложений, использующих EF Core. Когда вы освоитесь, можно будет 
подробнее изучить использование EF Core на среднем уровне, приме-
няя связи, миграции и управление, выходящее за рамки стандартного 
поведения EF Core. Наконец, придет время использовать EF Core в ре-
альных приложениях, решая такие важные задачи, как производи-
тельность и архитектура. Тщательные исследования Джона и его соб-
ственный опыт работы с  крупными программными приложениями 
делают его квалифицированным и заслуживающим доверия гидом.

— ДЖУЛИ ЛЕРМАН

Джули Лерман известна как ведущий эксперт по Entity Framework и EF 
Core за пределами Microsoft. Она является автором серии книг Program-
ming Entity Framework и десятков курсов на сайте Pluralsight.com. Джули 
обучает компании, как проводить модернизацию программного обеспе-
чения. Ее можно встретить на конференциях, посвященных программно-
му обеспечению в разных уголках света, где она выступает с докладами по 
EF, предметно-ориентированному программированию и другим темам.



Введение

Любой разработчик программного обеспечения должен привыкать 
к необходимости изучения новых библиотек или языков, но для меня 
это обучение было немного экстремальным. Я перестал заниматься 
программированием в 1988 г., когда перешел в технический менедж-
мент, и не возвращался к нему до 2009 г. – перерыв в 21 год. Сказать, 
что ландшафт изменился, – не сказать ничего; я чувствовал себя ре-
бенком в рождественское утро с таким количеством прекрасных по-
дарков, что не мог взять их все.

Поначалу я  совершал все ошибки, присущие новичку, например 
я думал, что объектно-ориентированное программирование – это ис-
пользование наследования, однако это не так. Но я изучил новый син-
таксис и новые инструменты (вау!) и наслаждался объемом информа-
ции, который мог получить в интернете. Я решил сосредоточиться на 
стеке Microsoft, в основном по причине того, что по нему было доступ-
но большое количество документации. В то время это был хороший 
выбор, но с выходом .NET Core с открытым исходным кодом и много-
платформенным подходом я понял, что это был отличный выбор.

Первые приложения, над которыми я работал в 2009 г., оптимизи-
ровали и  отображали потребности здравоохранения с  географиче-
ской точки зрения, особенно с точки зрения расположения лечебных 
центров. Эта задача требовала сложной математики (этим занима-
лась моя жена) и серьезной работы с базами данных. Я прошел через 
ADO.NET и LINQ to SQL. В 2013 г. я переключился на Entity Framework 
(EF), когда EF 5 поддержал пространственные (географические) типы 
SQL, а затем перешел на EF Core сразу после его выпуска.

За прошедшие годы я  часто использовал EF Core и  в  клиентских 
проектах, и для создания библиотек с открытым исходным кодом. По-
мимо этой книги, я много писал о EF Core в собственном блоге (www.
thereformedprogrammer.net). Оказывается, мне нравится брать слож-
ные идеи и пытаться сделать так, чтобы их легче было понять другим. 
Надеюсь, мне удастся сделать это и в данной книге.

«Entity Framework Core в  действии» охватывает все функции EF 
Core 5.0 со множеством примеров и  кодом, который вы можете за-

http://www.thereformedprogrammer.net
http://www.thereformedprogrammer.net
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пустить. Кроме того, я включил сюда много паттернов и практик, ко-
торые помогут вам создать надежный и поддающийся рефакторингу 
код. В треть ей части книги, которая называется «Использование En-
tity Framework Core в  реальных приложениях», показаны создание 
и доставка реальных приложений. И у меня есть не одна, а три гла-
вы о настройке производительности EF Core, поэтому у вас под ру-
кой множество методов повышения производительности, когда ваше 
приложение работает не так хорошо, как вам нужно. 

Одними из самых приятных для написания глав были главы, по-
священные тому, как EF Core работает внутри (главы 1, 6 и 11), и на-
стройке производительности приложения (главы 14, 15 и 16). Лично 
я многому научился, используя модульную монолитную архитектуру 
(глава 13) и создавая полноценное приложение с помощью Cosmos DB 
(глава 16). Попутно я стараюсь представить плюсы и минусы каждого 
используемого мной подхода, поскольку не верю, что в программном 
обеспечении есть такое понятие, как «серебряная пуля». Есть лишь 
ряд компромиссов, которые мы, будучи разработчиками, должны 
учитывать при выборе того, как реализовать что-либо.
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