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Вступительное слово

В постоянно развивающемся и видоизменяющемся ландшафте C++ уверен-
ное владение программой CMake является неоценимым преимуществом для 
любого разработчика, стремящегося писать эффективный, удобный для со-
провождения и масштабируемый код. Книга «CMake для C++» Рафала Свид-
зиньски станет маяком, который проведет как начинающих, так и опытных 
программистов сквозь бушующие волны CMake.

Эта книга – не просто руководство, это путешествие. Начинается она с ос-
нов, так чтобы даже человек, только приступающий к изучению программы 
CMake, мог разобраться в  ее понятиях. Постепенно читатель знакомится 
с более продвинутыми методами и в конце концов осваивает весь потенциал 
CMake.

Характерной особенностью этой книги является прагматический подход. 
В текст вплетены реальные примеры и рекомендованные практики, благо-
даря чему читатель не только усваивает концепции, но и учится эффективно 
применять их в своих проектах.

Прочитав всю книгу, читатель не только будет глубоко понимать CMake, 
но и обретет новую уверенность в своих способностях справляться с много-
численными сложностями разработки на C++. Он будет вооружен знаниями 
и  навыками, которые позволят писать более чистый и  эффективный код, 
встав тем самым на путь, ведущий к рождению профессионала.

«CMake для C++» – не просто книга, это инструмент, который поднимает 
навыки разработки на C++ на новую высоту. Равно начинающему и эксперту 
эта книга поможет раскрыть полный потенциал CMake и сделать код более 
надежным, пригодным для сопровождения и масштабируемым.

Александр Кушнир,
главный программист, компания Biosense Webster



Об авторе

Рафал Свидзиньски работает инженером в Google, имеет за плечами 12-лет-
ний опыт разработки полного цикла. Возглавлял проекты для таких промыш-
ленных гигантов, как Cisco Meraki, Amazon и  Ericsson, всей душой предан 
инновациям. Лондонец по духу, он всегда на переднем крае технического 
прогресса и  занимается кучей личных проектов. Его недавнее увлечение 
применением ИИ в здравоохранении отражает стремление к прогрессу, несу-
щему пользу людям. Рафал высоко ценит безупречное качество и мастерство 
и делится знаниями на канале YouTube и в своих книгах.

Зое – без тебя эта книга не была бы написана.



О рецензентах

Эрик Нулар получил степень магистра технических наук в  Высшей госу-
дарственной школе электротехники, электроники, информатики, гидрав-
лики и телекоммуникаций и степень PhD по информатике в университете 
Версаль-Сен-Кантен-ан-Ивелин, Франция. За плечами Эрика 25 лет написа-
ния и компилирования исходного кода на разных языках. Является пользова-
телем CMake с 2006 года, принимал активное участие в ее развитии. В настоя-
щее время работает в компании Antidot, специализирующейся на разработке 
программного обеспечения для семантического поиска, ИИ и обеспечения 
доступности контента. Эрик входит в состав исследовательской группы, ко-
торая отвечает за включение новых технологий, в т. ч. ИИ и обработку естест
венного языка, во флагманский продукт компании, Fluid Topics.

В активе Джованни Романо 28 лет работы в ИТ – от разработки программно-
го обеспечения до проектирования приложений и компонентов. В настоящее 
время работает старшим программистом в компании Leica Geosystem AG, где 
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тов с низкой задержкой. Будучи амбассадором Nokia/Blackberry Qt, он верит 
в программное обеспечение с открытым исходным кодом и участвует в раз-
витии этого каркаса. В сферу его интересов входят облачные приложения, 
Kubernetes, Docker и GitOps. Обожает писать на языке C и играть в теннис.



Предисловие

Создание высококачественного программного обеспечения  – не простое 
дело. Разработчики, изучающие этот вопрос по материалам в  сети, часто 
не могут понять, какая рекомендация самая актуальная, а  каким методам 
пришли на смену более новые и совершенные. К тому же объяснения обычно 
хаотические, им недостает базы, контекста и структуры.

В книге «CMake для C++» предлагается простой и исчерпывающий подход 
к построению решений на C++. Вы не только научитесь использовать CMake 
в  своих проектах, но и  узнаете, как сделать их пригодными для сопрово-
ждения, элегантными и чистыми. Рассматривается автоматизация решения 
сложных задач, в т. ч. сборки, тестирования и упаковки.

Вы узнаете об организации каталогов с исходным кодом, о целях сборки 
и о создании пакетов. Вы научитесь компилировать и компоновать испол-
няемые файлы и библиотеки, поймете все детали этих процессов и будете 
знать, как оптимизировать каждый шаг. Кроме того, будет показано, как 
включать в проект внешние зависимости, например сторонние библиотеки, 
каркасы тестирования, инструменты анализа кода и генераторы документа-
ции. Наконец, вы научитесь экспортировать и устанавливать свое решение 
для внутреннего и внешнего использования.

Прочитав эту книгу, вы сможете уверенно использовать CMake на про-
фессиональном уровне.

Для кого предназначена эта книга
Изучив C++, вы довольно быстро поймете, что одного лишь владения языком 
недостаточно для организации поставки программного продукта в соответ-
ствии с высокими стандартами качества. Книга, которую вы держите в руках, 
восполняет этот пробел: она адресована всем, кто стремится стать лучшим 
программистом или даже профессиональным инженером по сборке!

Читайте, если хотите изучить современную CMake с азов или подтянуть 
отставшие от времени навыки. Книга поможет вам создавать проекты на C++ 
высочайшего качества и отказаться от других сред сборки.

Краткое содержание книги
В главе 1 «Первые шаги» рассматривается установка CMake, работа с  ее 
командным интерфейсом и  основные строительные блоки проекта на ос-
нове CMake.
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Глава 2 «Язык CMake» посвящена основным понятиям языка CMake, вклю-
чая вызов команд, аргументы, переменные, управляющие структуры и ком-
ментарии.

В главе 3 «Использование CMake в популярных IDE» подчеркивается важ-
ность интегрированных сред разработки (IDE), даются рекомендации по 
выбору IDE и приводятся инструкции для Clion, Visual Studio Code и Visual 
Studio IDE.

В главе 4 «Подготовка первого проекта на основе CMake» вы узнаете, как 
сконфигурировать базовый проект CMake в файле верхнего уровня, как ор-
ганизовать дерево файлов и как подготовить комплект инструментов раз-
работки.

В главе 5 «Цели» рассматривается понятие логических целей сборки, их 
свойства и типы, а также определение своих команд для проектов CMake.

В главе 6 «Генераторные выражения» объясняется назначение и синтаксис 
генераторных выражений, в т. ч. их использование в условных расширениях, 
запросах и преобразованиях.

Глава 7 «Компиляция исходного кода на C++ с помощью CMake» посвящена 
процессу компиляции, конфигурированию препроцессора и оптимизатора, 
а также способам уменьшения времени сборки и упрощения отладки.

В главе 8 «Компоновка исполняемых файлов и  библиотек» вы узнаете 
о механизме компоновки, о различных типах библиотек, о правиле одного 
определения, о порядке компоновки и о том, как подготовить проект к тес
тированию.

В главе 9 «Управление зависимостями в CMake» рассматривается работа 
со сторонними библиотеками, добавление поддержки CMake в те из них, где 
она не была изначально предусмотрена, а также скачивание внешних зави-
симостей из интернета.

В главе 10 «Использование модулей C++20» описываются модули из стан-
дарта C++20, их поддержка в CMake и задание соответствующей конфигура-
ции комплекта инструментов.

Глава 11 «Каркасы тестирования» поможет вам понять важность авто-
матизированного тестирования, освоить встроенную в  CMake поддержку 
тестирования и  приступить к  автономному тестированию с  применением 
популярных каркасов.

В главе 12 «Инструменты анализа программ» показано, как автоматиче-
ски форматировать исходный код и обнаруживать программные ошибки на 
этапах сборки и выполнения.

Глава 13 «Генерирование документации» посвящена использованию Do
xygen для автоматизации создания документации по исходному коду и ее 
стилизации.

В главе 14 «Установка и  упаковка» вы научитесь подготавливать про-
ект к выпуску с установкой и без нее, создавать пакеты, допускающие по-
вторное использование, и определять отдельные компоненты, включаемые 
в пакет.

В главе 15 «Создание профессионального проекта» вы примените все по-
лученные ранее знания к разработке полного проекта профессионального 
уровня.
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