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В течение длительного времени я работал над созданием ВП в R&D-отделе 
LabVIEW в National Instruments. Во время первой недели моего обучения в 
LabVIEW я решил написать LabVIEW-версию моей любимой карточной игры 
«Set». Мне потребовалось немало времени, но в конце концов я закончил ее, и это 
был, вероятно, самый ужасный код LabVIEW, который вы когда-либо видели. Как 
сказал бы Питер Блюм (Peter Blume), мой код был образцом «Спагетти». Хуже 
того, на лицевой панели было множество ярких, кричащих элементов неоновых 
цветов. Мой код функционировал, но его было невозможно использовать и уж тем 
более поддерживать. Спустя несколько лет, когда я стал куда лучше разбираться 
в LabVIEW, я попытался добавить к старому коду несколько новых функций, но 
быстро сдался, потому что у меня не было ни малейшего понятия, как работает 
мой код.

Много лет спустя я могу с уверенностью сказать, что мой стиль программи-
рования улучшался не по дням, а по часам. Однако я также без сомнения могу 
сказать, что все мои проблемы со стилем программирования на LabVIEW в то 
время исчезли бы, если бы тогда существовала книга «Стиль LabVIEW». Эта кни-
га полностью самосогласованный источник информации, затрагивающий каждый 
аспект стиля программирования ВП от верхних уровней (прогнозирование и пла-
нирование) до мелких деталей (проводники данных со слишком большим коли-
чеством изгибов). Если бы я прочел эту книгу во время изучения LabVIEW, мой 
код было бы во много раз проще использовать и поддерживать с самого начала.

Книгу «Стиль LabVIEW» необходимо прочитать каждому разработчику про-
граммного обеспечения на LabVIEW. Не только потому, что она содержит основ-
ные правила стиля для новичков, в ней также находятся необходимые обновления 
для ветеранов программирования. В частности, в главах 6 «Структуры данных», 
7 «Обработка ошибок», 8 «Шаблоны» обсуждаются ключевые моменты и техники 
программирования, недоступные в других источниках. В качестве одного из адво-
катов стиля LabVIEW я настоятельно рекомендую всем новым разработчикам в 
моей команде прочитать эту книгу, и я уверен, что буду не раз к ней обращаться в 
ходе дискуссий с моими более опытными коллегами.

Другой поистине уникальной особенностью этой книги является впечатляю-
щее количество примеров, которые Питер использует для иллюстрации хорошего 
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(а иногда и плохого) стиля программирования. За свой пятнадцатилетний опыт 
программирования на LabVIEW Питер накопил огромную библиотеку ВП, ко-
торые написали он, его работники и клиенты. И он использует эту библиотеку, 
чтобы проиллюстрировать подходящие моменты в каждой главе. Более того, ино-
гда он рассматривает один пример на протяжении нескольких глав и постепенно 
применяет к нему все новые и новые правила стиля. Таким образом, мы можем 
«в реальном времени» видеть, как хороший стиль положительно влияет на раз-
работку ВП.

В то время как LabVIEW отмечает 20-летие, вдохновляя инженеров, ученых и 
даже детей по всему миру, я абсолютно уверен, что читатели этой книги по стилю 
LabVIEW оценят то невероятное количество времени и усилий, которое они сэ-
кономят, разрабатывая ВП по правилам хорошего стиля. Так что, если вы новичок 
в LabVIEW, приготовьтесь к тому, что ваши ВП станут – как сказал бы Питер – 
«внушающими благоговейный ужас», а если вы эксперт в LabVIEW, то вы тоже 
узнаете много нового. Как и я!

Дарен Наттингер
Штатный разработчик программного обеспечения, LabVIEW R&D
National Instruments Corporation.

Дарен Наттингер (Darren Nattinger) проработал в National Instruments восемь 
лет. Сейчас он является ведущим разработчиком VI Analyzer Toolkit и Report Gene ra-
tion Toolkit for Microsoft Office. Он также был рецензентом книги «Стиль LabVIEW».



Книга «Стиль LabVIEW» содержит правила стиля, направленные на улучшение 
производительности, читабельности, эффективности; упрощение технической 
поддержки приложений в LabVIEW. В книге приведены объяснения всех правил, 
с примерами и иллюстрациями. В книге используются работы пионеров LabVIEW-
сообщества, эволюционировавшие за годы использования в Bloomy Controls, 
которые были отрецензированы уважаемыми членами LabVIEW-сообщества. 
Я призываю вас учиться на моем опыте и опыте сотрудников Bloomy Controls, чи-
тая книгу «Стиль LabVIEW». Я надеюсь, что вы получите такое же удовольствие 
от чтения этой книги, какое получил я, когда писал ее!

Обращение к читателю
Предполагаемые читатели этой книги – это, прежде всего, разработчики, менед-
жеры и организации, занимающиеся разработкой приложений на LabVIEW. Вы 
должны обладать практическим знанием фундаментальных принципов LabVIEW 
и терминологии на уровне курсов LabVIEW Basics I и II, кроме того, необходим 
опыт разработки и внедрения приложений. Опытные новички могут использовать 
эту книгу, чтобы сформировать хорошие навыки программирования на LabVIEW 
в самом начале своей карьеры. Более опытные разработчики, которые овладели 
основами и готовы перейти на новый уровень, получат наибольшую пользу от 
прочтения этой книги. Без сомнения, вы уже познали мощь и гибкость LabVIEW 
и готовы сконцентрироваться на стиле. Продвинутые разработчики подкрепят 
свои знания и опыт, получат полезную тему для обсуждения с коллегами. Вы мо-
жете использовать книгу «Стиль LabVIEW», чтобы уменьшить затраты сил на 
обучение и поддержку внутри организации. Менеджеры и организации, которые 
нанимают множество разработчиков и пользователей, могут получить максимум 
прибыли, приняв данные правила стиля как стандарт для всей организации. Этот 
подход гарантирует качество и согласованность во всей организации и поможет 
вам удовлетворить всем стандартам качества.
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Организация
Главы в книге «Стиль LabVIEW» содержат правила стиля и примеры, разбитые 
по темам. В главе 1 «Зачем нужен стиль» обсуждается связь между стилем и про-
стотой использования, эффективностью, читабельностью, простотой поддержки, 
устойчивостью к ошибкам и производительностью. В главе 2 «Подготовка к хоро-
шему стилю» представлены некоторые соображения, влияющие на стиль еще до 
того, как вы начнете программировать, к ним относятся спецификация, настройка 
среды LabVIEW, организация проектов и файлов. Кроме того, в ней представлен 
специализированный стандарт проектной спецификации в LabVIEW. В главах 3 
«Стиль лицевой панели», 4 «Блок-диаграмма» и 5 «Иконка и контакты» рассмо-
трены основы разработки ВП. В главе 3 находятся правила, касающиеся компо-
новки, текста, цвета и навигации. В ней подчеркивается различие между правила-
ми для лицевых панелей ВП, реализующий графический интерфейс пользователя 
и для ВПП. Правила в главе 4 относятся к расположению, соединению элементов 
и организации потока данных наряду с методами оптимизации потока данных. 
В главе 5 обсуждается опыт создания хороших иконок и настройки ярлыков, в 
том числе затрагиваются вопросы шаблонов соединительной панели, назначений 
и общепринятых норм.

В главе 6 «Структуры данных» представлены правила выбора типа данных и 
работы с массивами и кластерами. В этой главе также находится несколько таблиц 
для упрощения выбора типа данных. В этой главе также представлены правила и 
примеры оптимизации ВП с использованием сложных структур данных. Главы 7 
«Обработка ошибок», 8 «Шаблоны», 9 «Документация» выходят за рамки базовых 
понятий. В главе 7 представлены согласованные правила для последовательной 
обработки ошибок в приложении, наряду с некоторыми специфичными момента-
ми обработки ошибок внутри ВПП. В главе 8 обсуждается обычная архитектура 
ВП, обеспечивающая хороший стиль, начиная с простых шаблонов ВПП и кончая 
шаблонами со многими циклами. В этой же главе обсуждается несколько вариан-
тов конечного автомата в LabVIEW. Кроме того, в главе 8 представлены 3 сложные 
структуры приложений, включая динамическую структуру, использующую пла-
гины (plugins); структуру со многими циклами и модульную структуру со мно-
гими циклами, использующую цикличные ВПП. В главе 9 представлены правила 
по документированию вашего исходного кода, включая лицевую панель, блок-
диаграмму, иконку и описание ВП. Помимо этого, обсуждается создание и разме-
щение документов on-line. В главе 10 «Экспертная оценка программы», предложе-
но несколько методов проверки исходного кода и усиления правил стиля, включая 
самопроверки по собственному контрольному списку, автоматические проверки 
с использованием LabVIEW VI Analyzer Toolkit и проверки другими специалиста-
ми. Рассматривается эволюция приложения на каждой стадии.

Приложения включают глоссарий и суммарный свод правил. В Приложе-
нии А «Глоссарий» находится список терминов и определений, многие термины 
в LabVIEW эволюционируют и зависят от контекста. Каждому появляющемуся в 
тексте специфическому термину или термину, который можно воспринять неод-



15Предисловие

нозначно, дается определение, и в последующих главах он используется уже имен-
но в этом значении. Для удобства все определения собраны в глоссарии. В При-
ложении Б «Сводка основных правил стиля» представлены все правила стиля из 
каждой главы книги.

Соглашение о приоритете правил

Во всей книге «Стиль LabVIEW» используется два уровня приоритета правил, 
которые различаются шрифтом (полужирный курсив или просто курсив).

Правила с высшим приоритетом – это законы, которые должны соблюдаться 
всегда, за редким исключением. Они напечатаны полужирным курсивом:

Правило 2.2 Составьте список требований, запишите техническое за-
дание

Правила с обычным приоритетом носят рекомендательный характер, следо-
вать которым считается хорошим тоном, но они не так критичны, как правила 
с высоким приоритетом, и допускают больше исключений. Они напечатаны про-
стым курсивом:

Правило 2.3 Придерживайтесь хорошего стиля программирования 
в LabVIEW

Примечания
1. В разделе «Благодарности» приведен список рецензентов и людей, внесших 

свой вклад в развитие стиля LabVIEW.
2. Bloomy Controls является партнером National Instruments с офисами в 

Виндзор, штат Коннектикут; Милфорд, штат Массачусетс; Форт Ли, штат 
Нью-Джерси. Более подробная информация доступна на сайте www.bloomy.
com.

3. LabVIEW Basic I и II – это недельные курсы, предлагаемые сертифициро-
ванными центрами обучения NI. Более подробная информация доступна на 
сайте www.ni.com/training и LabVIEW.ilc.edu.ru.



Я бы хотел поблагодарить следующих рецензентов и разработчиков за ключевой 
код для иллюстраций:

Darren Nattinger, National Instruments
Greg Burroughs, Bloomy Controls, Inc.
John Compton-Smith, Dover Technology Limited
Crystal Drumheller, National Instruments
Greg McKaskle, National Instruments
Brian Powell, National Instruments
Heather Eisenbraun, National Instruments
Bob Hamburger, Bloomy Controls, Inc.
James Fowler, Bloomy Controls, Inc.
Bart Craft, National Instruments
Alex Khazanov, Harris Corporation
Robert Cornwell, Bloomy Controls, Inc.
Keith Brainard
Anthony Conaci, CiDRA
Robert Gough, JDS Uniphase
Ernie St. Louis, Ciencia
Jim Kring, James Kring, Inc.
Ken Tumidajski, Testand Corporation
Alan Blankman, LeCroy Corporation
Daniel L. Press, Prime Test Corporation
Danny Allard, Videotron
Brian Gangloff, DataAct Incorporated
Dave Galanis, UTC Power
Roger Emerick, Pioneer Aerospace Corp.
Robert Greene, NSK
Robert Breidenthal, Precision Optics

Кроме того, я хотел бы поблагодарить пионеров стиля LabVIEW. Мег Кей 
(Meg Kay) и Гарри Джонсон (Gary Johnson) написали руководство по стилю 
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LabVIEW, которое затем переросло в Рекомендации по разработке приложений 
в LabVIEW от National Instruments, часть поставляемой с LabVIEW документа-
ции. Ренди Джонсон (Randy Johnson) написал Правила соединения (Rules to Wire 
By), которые были напечатаны в информационном бюллетене LabVIEW Technical 
Resource в 1999 г. Недавно Дарен Наттингер из NI разработал LabVIEW VI 
Analyzer Toolkit – дополнение к LabVIEW, которое автоматически анализирует 
стиль ВП. Наконец, Ноэль Адроно (Noel Adrono) написал Рекомендации по раз-
работке драйверов устройств (Instrument Driver Development Guidelines), которые 
можно бесплатно скачать на сайте www.ni.com.
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Питер Блюм (Peter Blume) – основатель и президент компании Bloomy Controls, 
Inc, партнере National Instruments, которая занимается разработкой приложений 
на основе LabVIEW. Начиная с версии LabVIEW 2.5, Блюм и его сотрудники соз-
дали более тысячи промышленных приложений для клиентов во всех северо-вос-
точных штатах США. Для обеспечения неизменного качества работы большого 
числа разработчиков во многих офисах Блюм установил и в дальнейшем развивал 
практику разработки приложений на основе LabVIEW, разработанных компани-
ей.

Блюм написал и представил огромное количество презентаций по стилю 
LabVIEW, включая Bloomy Controls′ Professional LabVIEW Development Guidelines 
(Рекомендации по профессиональному программированию на LabVIEW от Bloomy 
controls) на NIWeek 2002 и Five Techniques for Better LabVIEW Code (Пять секре-
тов хорошего кода LabVIEW) на NIWeek 2003. Он также опубликовал техниче-
ские статьи в таких изданиях, как Test & Measurement World, Evaluation Engineering, 
Electronic Design и Desktop Engineering.

Блюм получил степень бакалавра как инженер-электроник в Университете 
Коннектикута. Он также является сертифицированным разработчиком и ин-
структором LabVIEW (National Instruments Certified LabVIEW Developer and 
Certified Professional Instructor). У его компании есть офисы в Коннектикуте, 
Массачусетсе, Нью-Джерси. За более подробной информацией обращайтесь на 
сайт www.bloomy.com.

Читатели, желающие связаться с Блюмом по вопросам, предложениям и т. п., 
связанным со стилем программирования, могут сделать это по электронной почте 
lvstyle@bloomy.com. Читатели, заинтересованные в работе с Bloomy Controls для 
разработки проектов на LabVIEW, могут обращаться непосредственно в компа-
нию по телефону или через сайт www.bloomy.com/quote.
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LabVIEW – это среда программирования для разработки всевозможных прило-
жений почти во всех отраслях промышленности. Блок-диаграмма представляет 
собой уникальное средство представления кода, отличное от большинства других 
языков программирования. Концепция потока данных основывает программу 
на таких элементах, как проводники, терминалы, структуры и узлы. У каждого 
элемента есть свое назначение и уникальные возможности. Они полностью рас-
крываются в среде LabVIEW, которая почти не ограничивает возможности и во-
ображение программиста при написании программ. Это очень плохо! В результате 
появилось множество стилей создания программ в LabVIEW.

1.1. Зачем нужен стиль?
Одну и ту же задачу можно решить множеством способом, но функционально 
программы будут эквивалентными. На первый взгляд кажется, что предпочте-
ния, стиль программирования и оформление – личное дело каждого, но это толь-
ко кажется. На самом деле все это напрямую влияет на качество программы. За 
всю свою карьеру профессионального консультанта, менеджера и преподавателя 
LabVIEW я видел множество стилей программирования и неоднократно прини-
мал участие в обсуждении достоинств и недостатков каждого. Могу сказать, что 
стиль – ключевое понятие для многих разработчиков. Однако необходимо пони-
мать, что хороший стиль складывается не только из личных предпочтений. Сле-
дование действительно хорошему стилю позволит вам создать более надежную 
программу и код, в котором просто разобраться, повысить производительность 
приложения.

Теорема 1.1 не требует доказательства.

Теорема 1.1 Стиль программирования в LabVIEW прямо связан с удобством 
пользования, эффективностью, надежностью программы и чи-
табельностью, простотой изменения структуры кода всего при-
ложения.
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На следствиях из теоремы 1.1 и основана вся книга. Немногие будут возра-
жать, что легче читать простую и понятную диаграмму, чем сложную и запутан-
ную. Аккуратный пользовательский интерфейс удобнее и приятнее использовать. 
Но знаете ли вы, что виртуальные приборы с аккуратными лицевыми панелями 
и блок-диаграммами работают эффективнее и содержат меньше неполадок? При-
нимаете ли вы во внимание, что с вашей программой будут работать люди, не 
знакомые с вашим стилем? Интересно, что этим человеком можете оказаться вы 
через 6 месяцев, год, или через несколько лет после создания программы, когда вы 
уже забудете, что вы в ней понаписали. Я встречался с разработчиками, которые 
не могли объяснить, что делает их код уже через неделю, а тем более через год 
после его завершения. И наоборот, многие разработчики эффективно работают 
в команде, пользуются программами коллег в своих программах и не считают, что 
написать свое – проще, чем воспользоваться уже созданным. Единственное отли-
чие между ними – стиль программирования.

Рассмотрим несколько примеров. На рис. 1.1–1.3 приведен ВП верхнего уров-
ня для трех приложений. В каждом виден свой стиль программирования. Теперь 
вопросы: Каким приложением вы предпочтете пользоваться или изменять? Какой 
ВП эффективнее? А в каком наиболее вероятны неполадки и проблемы с памя-
тью?

Рис. 1.1. ВП «Дотошный»  для сложного приложения. 

Отличается большим вниманием даже к мельчайшим деталям
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ВП «Дотошный» на первом рисунке – очень сложное медицинское приложе-
ние для наблюдения за состоянием пациента. Очень профессиональная и сложно-
организованная структура. Многофункциональная лицевая панель в то же время 
ясная и понятная. Блок-диаграмма тоже впечатляет: множество параллельных 
циклов, групп проводников с поясняющими метками, сложных шаблонов и опи-
саний каждого шага.

ВП «Многоуровневый» предназначен для относительно простого приложе-
ния управления лабораторным прибором. Ясная, чистая лицевая панель и блок-
диаграмма. Однако необходимо отметить возможно излишне многоуровневую 
структуру.

ВП «Спагетти» – приложение для автоматического тестирования средней 
сложности. Лицевая панель пестрая, слишком много цветов, которые только 
путают пользователя. Блок-диаграмма – это просто лабиринт проводов и узлов 

Рис. 1.1. Продолжение

Зачем нужен стиль?
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в одном цикле. Программы отличаются очень сильно, но основное отличие – стиль 
программирования. Все программы – коммерческие, написаны профессиональ-
ными разработчиками.

Рис. 1.2. ВП «Многоуровневый»  для простого приложения. 

Очень высокая степень вложенности структур на блок�диаграмме
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Опять вернемся к теореме 1.1 и выделим в ней семь составляющих, каждую 
из которых рассмотрим отдельно. Это – удобство пользования, эффективность, 
читабельность, простота поддержки, надежность, простота и качество. Термины 
слишком общие, иногда перекрываются, могут иметь несколько значений. По-
этому каждый раздел начинается с точного определения термина и только потом 
анализируется его связь со стилем программирования.

Рис. 1.3. ВП «Спагетти»  для не сложного приложения. Комментарии излишни

Зачем нужен стиль?
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