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Предисловие

В мире разработки программного обеспечения наблюдаются две несомненные
тенденции. Во�первых, стремление к развертыванию приложений через веб. Веб
стремительно превращается в зрелую платформу для распространения приложе�
ний, причем такой стиль оказывается подходящим решением для многих типов
приложений. Во�вторых, это движение в сторону более богатой функционально�
сти приложений. Все большее значение приобретает удобство работы пользовате�
ля; привлекать новых и удерживать старых пользователей становится все труд�
нее, поэтому даже небольшой выигрыш в удобстве оказывается существенным.
Директора по информационным технологиям осознают, что экономия хотя бы
нескольких секунд на каждой транзакции, осуществляемой бизнес�приложением,
повышает производительность труда работников, а стало быть, может принести
миллионы долларов.

Неудивительно, что Silverlight 2 учитывает эти тенденции.
Silverlight 2 – это технология разработки веб�приложений. Среда исполнения

Silverlight меньше средней песенки Бритни Спирс, при этом она устанавливается
в любой браузер (Internet Explorer, Firefox, Safari и др.) и на любой платформе (Win�
dows, Mac, Linux). Приложения для Silverlight компактны, работают быстро и никак
не сказываются на клиентском компьютере. Их не надо инсталлировать и деинстал�
лировать, к тому же все они исполняются в «песочнице» и потому гарантированно
не могут причинить вред машине пользователя или другим приложениям.

Пользователю работать с Silverlight 2 очень удобно. Объясняется это конвер�
генцией видео, векторной графики и развитой инфраструктуры разработки. Имея
под капотом Silverlight всю мощь среды CLR, программист может полнее выра�
зить свои идеи. Языки C# и VB обеспечивают высокую продуктивность уже се�
годня без изучения новых языков и инструментов разработки. А язык разметки
XAML позволяет дизайнеру воспользоваться программами семейства Expression
и другими подобными инструментами для создания интересных переходов и ани�
маций, придающих приложениям внешнюю привлекательность. В совокупности
же это позволяет пользователям приложений Silverlight работать с большим удоб�
ством и быстрее решать свои задачи.

В этой книге раскрываются секреты Silverlight. Лоран не просто глубоко разбира�
ется в Silverlight, не только знает текущее положение дел и направления развития, но
и отлично знаком с проблемами, волнующими программистов при разработке реаль�
ных приложений. Изучать Silverlight по этой книге – сплошное удовольствие.

С нетерпением буду ждать приложений, которые вы напишете.

Брэд Адамс
менеджер по продуктам

корпорация Майкрософт
http://blogs.msdn.com/brada

Сентябрь 2008
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Посвящение

Как бы я стал писать эту книгу без твоей безграничной,
терпеливой поддержки, Чи Мей? С этим очередным безумным проектом
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приступил к работе над ней; Шону Вильдермуту, который не раз вытаскивал меня
из технических ям; Петеру Блойзу за то, что он терпеливо выслушивал мои отчеты
об ошибках и предлагал решения; Тиму Хойеру и Адаму Кинни, которые дали ясно
понять, что для них Silverlight – куда больше, чем просто работа, и всем разработчи�
кам за их постоянную заинтересованность и крайне полезные обсуждения.

Разработка ПО – это страсть. Тем, у кого я каждодневно учусь, и тем, кого я
пытаюсь учить в своем блоге, на сайте или на конференциях, – спасибо за то, что
сделали это не просто работой, а образом жизни.

Нам важно ваше мнение!
Вы, читатель этой книги, – наш самый важный критик и комментатор. Мы

ценим ваше мнение и хотим знать, что мы сделали правильно, что могли бы улуч�
шить, на какие темы нам стоило бы опубликовать книги. Да и вообще, какими
мыслями вы хотели бы с нами поделиться.

Вы можете писать мне по обычной или электронной почте о том, что вам по�
нравилось или не понравилось в этой книге. А также о том, что мы могли бы еще
сделать, чтобы наши книги стали лучше.

Пожалуйста, имейте в виду, что я не в состоянии ответить на технические во�
просы по теме данной книги и что из�за большого количества получаемой почты
я не всегда имею возможность ответить на каждое сообщение.

Если будете писать, не забудьте указать название и автора книги, а также свое
имя и телефон или адрес электронной почты. Я внимательно изучу ваши замеча�
ния и направлю их автору и редакторам, работавшим над книгой.

Электронная почта: webdev@samspublishing.com

Почтовый адрес: Neil Rowe
Executive Editor
Sams Publishing
800 East 96th Street
Indianapolis, IN 46240 USA

В помощь читателям
Зайдите на наш сайт и зарегистрируйте свой экземпляр книги по адресу

www.informit.com/9780672330148, чтобы получить доступ к обновлениям, загру�
жаемым материалам или перечню замеченных опечаток.



Конец ознакомительного фрагмента.
Приобрести книгу можно

в интернет-магазине
«Электронный универс»

e-Univers.ru

https://e-univers.ru/catalog/T0009355/



