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От издательства

Отзывы и пожелания
Мы всегда рады отзывам наших читателей. Расскажите нам, что вы думаете 
об этой книге – что понравилось или, может быть, не понравилось. Отзывы 
важны для нас, чтобы выпускать книги, которые будут для вас максимально 
полезны.

Вы можете написать отзыв на нашем сайте www.dmkpress.com, зайдя на 
страницу книги и  оставив комментарий в  разделе «Отзывы и  рецензии». 
Также можно послать письмо главному редактору по адресу dmkpress@gmail.
com; при этом укажите название книги в теме письма. 

Если вы являетесь экспертом в какой-либо области и заинтересованы в на­
писании новой книги, заполните форму на нашем сайте по адресу http://
dmkpress.com/authors/publish_book/ или напишите в издательство по адресу 
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Список опечаток
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кое качество наших текстов, ошибки все равно случаются. Если вы найдете 
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Кто мы

Добро пожаловать в эту книгу, созданную Cuantum Technologies. Мы – коман­
да увлеченных разработчиков, стремящихся создавать программное обеспе­
чение, которое обеспечивает творческий опыт и решает реальные задачи. Мы 
сосредоточены на создании высококачественных веб-приложений, которые 
обеспечивают бесперебойный пользовательский опыт и  отвечают потреб­
ностям наших клиентов.

В нашей компании мы считаем, что программирование – это не просто 
написание кода. Это решение проблем и создание решений, которые меня­
ют жизнь людей. Мы постоянно изучаем новые технологии и методы, чтобы 
оставаться на передовой отрасли, и рады поделиться с вами нашими знани­
ями и опытом с помощью этой книги.

Наш подход к разработке программного обеспечения основан на сотруд­
ничестве и творчестве. Мы тесно сотрудничаем с нашими клиентами, чтобы 
понять их потребности и создать решения, которые соответствуют их кон­
кретным требованиям. Мы считаем, что программное обеспечение должно 
быть интуитивно понятным, простым в использовании и визуально привле­
кательным, и мы стремимся создавать приложения, которые соответствуют 
этим критериям.

Цель этой книги – предоставить практический и детальный подход к на­
чалу освоения творческой силы ИИ. Независимо от того, являетесь ли вы 
новичком без опыта программирования или опытным программистом, же­
лающим расширить свои навыки, эта книга призвана помочь вам развить 
свои навыки и заложить прочную основу в области генеративного глубокого 
обучения с Python.

Наша философия
В основе философии Cuantum лежит убеждение, что лучший способ создания 
программного обеспечения – это сотрудничество и творчество. Мы ценим 
вклад наших клиентов и тесно сотрудничаем с ними, чтобы создавать реше­
ния, которые отвечают их потребностям. Мы также считаем, что программ­
ное обеспечение должно быть интуитивно понятным, простым в использова­
нии и визуально привлекательным, и мы стремимся создавать приложения, 
которые соответствуют этим критериям.

Мы также считаем, что программирование – это навык, который можно 
изучить и развить со временем. Мы поощряем наших разработчиков изучать 
новые технологии и методы и предоставляем им инструменты и ресурсы, не­
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обходимые для того, чтобы оставаться на переднем крае отрасли. Мы также 
считаем, что программирование должно быть увлекательным и полезным, 
и  мы стремимся создать рабочую среду, которая способствует творчеству 
и инновациям.

Наша компетентность
В нашей компании-разработчике программного обеспечения мы специали­
зируемся на создании веб-приложений, которые обеспечивают творческий 
опыт и решают реальные задачи. Наши разработчики обладают опытом в ши­
роком спектре языков программирования и фреймворков, включая Python, 
AI, ChatGPT, Django, React, Three.js и Vue.js и другие. Мы постоянно изучаем 
новые технологии и  методы, чтобы оставаться на переднем крае отрасли, 
и гордимся своей способностью создавать решения, которые отвечают по­
требностям наших клиентов.

У нас также есть обширный опыт в анализе и визуализации данных, ма­
шинном обучении и  искусственном интеллекте. Мы считаем, что эти тех­
нологии могут изменить наш образ жизни и  работы, и  мы рады быть на 
переднем крае этой революции.

В общем, наша компания занимается созданием веб-приложений, кото­
рые способствуют творческому опыту и  решают реальные задачи. Мы от­
даем приоритет сотрудничеству и творчеству и  стремимся разрабатывать 
интуитивно понятные, удобные и визуально привлекательные решения. Мы 
увлечены программированием и хотим поделиться с вами своими знания­
ми и опытом с помощью этой книги. Независимо от того, новичок вы или 
опытный программист, мы надеемся, что эта книга станет для вас ценным 
ресурсом на пути к овладению генеративным глубоким обучением с Python.



Введение 

В эпоху искусственного интеллекта глубокое обучение стало одной из самых 
мощных и преобразующих технологий в мире. От беспилотных автомобилей 
и голосовых помощников до анализа медицинских изображений и автома­
тизированных переводов, глубокое обучение позволило машинам обучаться 
и выполнять задачи, которые когда-то считались исключительной прерога­
тивой человеческого интеллекта.

Но что именно представляет собой глубокое обучение и почему оно на­
столько революционно? Глубокое обучение относится к подмножеству ма­
шинного обучения, где алгоритмы, вдохновленные структурой человеческо­
го мозга, способны автоматически извлекать признаки из больших наборов 
данных и решать сложные задачи с минимальным вмешательством человека. 
С  помощью глубокого обучения компьютеры могут учиться распознавать 
закономерности, интерпретировать данные и  принимать решения с  неве­
роятной точностью.

Ваша миссия как будущего Супермена глубокого обучения и искусствен­
ного интеллекта – освоить инструменты и  методы, которые движут этой 
технологической революцией. TensorFlow, Keras и PyTorch являются одними 
из самых мощных фреймворков для глубокого обучения в  мире, которые 
используют исследователи, разработчики и компании для создания совре­
менных систем ИИ. В этой книге вы научитесь уверенно использовать эти 
инструменты и выведете свои навыки на новый уровень, освоив архитектуры 
глубокого обучения в применении их к реальным задачам.

Добро пожаловать в «Глубокое обучение с TensorFlow, Keras и PyTorch». Эта 
книга создана, чтобы превратить вас в супергероя глубокого обучения, спо­
собного решать самые сложные задачи ИИ, используя современные фрейм­
ворки и самые передовые методы разработки.

Почему глубокое обучение?
Глубокое обучение сегодня лежит в  основе некоторых из самых захватыва­
ющих достижений в  области ИИ. В  отличие от традиционного машинного 
обучения, где признаки должны быть созданы вручную и тщательно отобра­
ны, модели глубокого обучения способны автоматически извлекать и изучать 
признаки из массива необработанных данных. Эта способность «учиться на 
опыте» делает глубокое обучение особенно эффективным в таких областях, 
как компьютерное зрение, обработка естественного языка (NLP) и  распо­
знавание речи.
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Подумайте об этом: когда вы загружаете фотографию в свое любимое при­
ложение социальных сетей, и оно автоматически отмечает ваших друзей, или 
когда вы используете голосового помощника, такого как Siri или Alexa, что­
бы устанавливать напоминания, вы взаимодействуете с системой глубокого 
обучения. Глубокое обучение позволило машинам «видеть» изображения, 
«слышать» речь и «понимать» язык с беспрецедентным уровнем точности.

В этой книге вы узнаете, как самостоятельно строить эти модели глубокого 
обучения, используя TensorFlow, Keras и PyTorch. Эти фреймворки были тща­
тельно разработаны, чтобы сделать глубокое обучение доступным, масшта­
бируемым и эффективным. Независимо от того, создаете ли вы нейронную 
сеть с  нуля или настраиваете предобученную модель, эта книга даст вам 
инструменты и методы, необходимые для успеха.

Чему вы научитесь?
Эта книга разработана, чтобы помочь вам освоить фреймворки глубокого 
обучения и применять их к реальным задачам. Вот что вас ждет:

1.	� Введение в  нейронные сети и  глубокое обучение: вы начнете с  по­
нимания структуры нейронных сетей и принципов работы глубокого 
обучения. Мы рассмотрим основные концепции, такие как перцеп­
троны, многослойные перцептроны (MLP), обратное распространение 
и градиентный спуск. Этот раздел заложит основу для построения бо­
лее сложных моделей.

2.	� Глубокое обучение с TensorFlow: TensorFlow – одна из наиболее широко 
используемых платформ глубокого обучения в мире. Вы узнаете, как 
создавать, обучать и развертывать модели глубокого обучения с Ten­
sorFlow 2.x, используя ее мощные API для программирования высокого 
и низкого уровня.

3.	� Глубокое обучение с  Keras: Keras – это интуитивно понятный и  про­
стой в использовании API, созданный на основе TensorFlow, предна­
значенный для быстрого и эффективного создания моделей глубокого 
обучения. Вы научитесь создавать как последовательные, так и функ­
циональные модели, реализовывать обратные вызовы и развертывать 
модели Keras в различных производственных средах.

4.	� Глубокое обучение с PyTorch: PyTorch – еще один популярный фрейм­
ворк глубокого обучения, известный своим динамическим вычисли­
тельным графом, который упрощает отладку и  эксперименты с  мо­
делями. В этом разделе вы узнаете, как реализовать нейронные сети 
с помощью PyTorch и применять трансферное обучение для исполь­
зования предварительно обученных моделей для ваших собственных 
задач.

5.	� Продвинутые архитектуры глубокого обучения: по мере продвижения 
по книге вы глубже погрузитесь в  расширенные архитектуры, такие 
как:
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•• сверточные нейронные сети (CNN) для распознавания и обработки 
изображений;

•• рекуррентные нейронные сети (RNN) и LSTM для обработки после­
довательных данных, таких как текст или временные ряды;

•• модели-трансформеры для современной производительности в об­
работке естественного языка (NLP).

6.	� Передовые методы ИИ: вы изучите генеративно-состязательные сети 
(GAN), автоэнкодеры, трансферное обучение и  самоконтролируемое 
самообучение (SSL), которые являются одними из самых мощных ме­
тодов для генерации новых данных, улучшения производительности 
моделей и решения сложных задач ИИ.

7.	� Практические проекты: эта книга не только о теории. Вы будете рабо­
тать над практическими проектами, такими как:
•• классификация изображений с использованием сверточных нейрон­

ных сетей (CNN);
•• анализ настроений1 с использованием моделей на основе трансфор­

меров;
•• предсказание временных рядов с  использованием рекуррентных 

нейронных сетей (RNN);
•• генерация изображений с  помощью генеративно-состязательных 

сетей (GAN).
К концу этой книги у вас будут навыки и уверенность для создания моде­

лей глубокого обучения с  нуля, навыки тонкой настройки предобученных 
моделей и  развертывания систем ИИ, которые могут решать сложные ре­
альные задачи.

Для кого эта книга?
Эта книга для тех, кто хочет освоить глубокое обучение и ИИ, будь вы нови­
чок, желающий расширить свои знания, или опытный практик машинного 
обучения, стремящийся глубже погрузиться в продвинутые методы. Если вы 
знакомы с базовыми концепциями машинного обучения и хотите сделать 
следующий шаг, эта книга предоставит вам инструменты, необходимые для 
того, чтобы стать Суперменом глубокого обучения и искусственного интел­
лекта.

У вас должно быть базовое понимание Python и  принципов машинного 
обучения. Если вы уже закончили том 1 этой серии, вы хорошо подготовлены 
к решению задач, описанных в данной книге.

1	 Анализ настроений – это процесс выявления и категоризации мнений, выражен­
ных в тексте, в частности для определения того, является ли настроение положи­
тельным, отрицательным или нейтральным. – Прим. ред.
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Обретите свои суперспособности
Путь к тому, чтобы стать Суперменом глубокого обучения, начинается сейчас. 
Продвигаясь по этой книге, помните, что глубокое обучение – это не просто 
понимание алгоритмов, но и применение их для создания работоспособных 
и осмысленных решений. Независимо от того, создаете ли вы систему ИИ, 
которая классифицирует изображения, обрабатывает текст или генерирует 
новый контент, глубокое обучение предлагает безграничные возможности.

Инструменты и фреймворки, которые вы изучите в этой книге, – Tensor­
Flow, Keras и PyTorch – разработаны, чтобы дать вам больше возможностей, 
упростив воплощение ваших идей в  жизнь. С  этими сверхспособностями 
вы можете внести свой вклад в растущую область ИИ и раздвинуть границы 
возможного.

Давайте начнем ваш путь к освоению глубокого обучения и ИИ!
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