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Глава 1

В данной главе рассмотрим интерфейс программы Solid Edge и произведем пер­
вые базовые настройки программы.

После запуска программы создадим новый документ нажатием на соответст­
вующую иконку на панели быстрого доступа либо через кнопку приложения.

Нажимаем Создать и выбираем шаблон для создания детали eskd metric part.
par, нажимаем ОК.

Рис. 1.01

Рассмотрим интерфейс.
Под панелью быстрого доступа находится лента, на которой сгруппированы 

вкладки, в которых, в свою очередь, располагаются команды.

Интерфейс Solid Edge 
и базовые настройки 
программы
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Рис. 1.02

Большую часть интерфейса занимает Графическое окно, область, в  которой 
отображается модель детали, сборка или чертеж, с которым в настоящий момент 
производится работа.

В левой части поверх Графического окна расположена панель, которая назы­
вается Навигатор. В Навигаторе в виде дерева содержатся принадлежащие моде­
ли конструктивные элементы, эскизы, базовые плоскости, размеры, системы коор­
динат и прочее. Все эти элементы отражают последовательность создания модели.

Рис. 1.03

Слева от Навигатора расположена еще одна панель с набором запаркован­
ных окон, реализующих ряд функций по работе с открытым в данный момент 
документом.
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В нижней части расположена строка сообщений, в которой отображаются си­
стемные сообщения и подсказки. Если сообщение полностью не помещается, мож­
но развернуть данную строку нажатием на соответствующую кнопку.

Рис. 1.04

Последняя панель, расположенная под строкой сообщений, называется стро-
кой состояния. Строка состояния содержит команды для управления отображе­
нием модели.

Рис. 1.05

Рассмотрим базовые настройки программы.
Нажмем кнопку приложения, выберем Настройки и далее –  Параметры.

Рис. 1.06
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Внесем некоторые изменения в настройки по умолчанию для более привычной 
работы с программой.

В открывшемся окне перейдем на вкладку Общие и установим для Шаги от-
мены детали и сборки значение 100.

Рис. 1.07

В этой же вкладке опустимся немного ниже и поставим галочку напротив Обо-
значить профили со степенями свободы в Навигаторе.

Перейдем на вкладку Вид.
Настроим отображение Видового куба. Установим его в верхнем правом углу. 

Для этого нажмем на кнопку Настройки куба основных видов и укажем Положе-
ние → Сверху справа. Нажимаем ОК.



Глава 1.  Интерфейс Solid Edge и базовые настройки программы8

Рис. 1.08

Также установим галочку напротив Обратное масштабирование вида, снова 
же для более привычного изменения масштаба модели с помощью колеса мыши.

Рис. 1.09

Если мощность вашего компьютера позволяет, рекомендуется также устано­
вить параметр Сглаживания дуг → 10.

Перейдем на вкладку Сохранение.
Здесь активируем Автоматическое сохранение с созданием резервных копий 

каждые 10 минут.
Для того чтобы выбрать папку, в которую будут сохраняться резервные копии, 

перейдем на вкладку Расположение файлов и напротив резервных копий, клик­
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нув двойным щелчком левой кнопки мыши (ЛКМ), укажем через проводник но­
вое место.

Рис. 1.10

Также настроим отображение пустой страницы при запуске Solid Edge. Для 
этого перейдем на вкладку Помощь и установим соответствующий флажок.

Остальные параметры рекомендуется пока оставить без изменений.
Нажмем ОК для сохранения внесенных изменений.
Конструирование в Solid Edge может осуществляться в двух средах: обычной 

и синхронной.
В процессе проектирования можно использовать обе среды.
Обычная среда  – это среда, в  которой создание конструктивных элементов 

осуществляется с историей построения. Данная среда схожа со средой параметри­
ческих САПР, например таких, как SOLIDWORKS и Inventor.

Синхронная среда – среда, в которой создание конструктивных элементов про­
изводится без сохранения истории построения. Также в данной среде, в отличие 
от обычной, есть возможность редактирования граней конструктивного элемента.

Рассмотрим способы перехода от одной среды к другой.
Первый вариант – нажмем правой кнопкой мыши (ПКМ) в любом свободном 

месте Графического окна и выберем Перейти в обычную среду.
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Рис. 1.11

Как вы могли заметить, некоторые инструменты на ленте изменились.

Рис. 1.12

Рис. 1.13

Перейдем на вкладку Сервис и на панели Модель снова изменим среду на Син-
хронную.

Рис. 1.14

Теперь откроем параметры программы и в пункте Помощь убедимся, что стоит 
флажок напротив Синхронная. Таким образом, при создании нового документа 
сразу будет активирована Синхронная среда.
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Рис. 1.15

В данном учебнике будем работать именно с синхронной средой.
Сохраним изменения.



В Solid Edge можно управлять отображением модели с помощью кнопок мыши 
и инструментов навигации. 

Рассмотрим навигацию по модели с помощью кнопок мыши.

Рис. 2.01

Для того чтобы приблизить или удалить объект, воспользуемся прокруткой 
колеса мыши. Прокручивая колесо от себя, делаем приближение модели, прокру­
чивая на себя – отдаление.

Для того чтобы свободно вращать модель, зажмем колесо мыши и, не отпуская 
его, манипулируем мышью.

Чтобы переместить модель по экрану, зажмем клавишу Shift и, удерживая ее, 
зажмем колесо мыши. Теперь при перемещении мыши происходит перемещение 
модели на экране. Обратите внимание, что курсор изменил свое отображение на 
характерную данному инструменту «руку». 

Рис. 2.02

Глава 2

Навигация в графической 
области
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Чтобы увеличить или уменьшить масштаб отображения модели, зажмем кла­
вишу Ctrl, не отпуская ее, зажмем колесо мыши и переместим мышь вперед-назад. 
Происходит масштабирование. Так же, как и в предыдущем случае, курсор изме­
нил свое отображение на характерную данному инструменту «лупу». 

Рис. 2.03

Чтобы увеличить рамкой конкретную область, можно воспользоваться сочета­
нием зажатых клавиш Alt+колесо мыши. 

Для того чтобы поместить всю модель в  видимую часть экрана, осуществим 
двойной щелчок колеса мыши.

Рассмотрим инструмент Куб основных видов. 

Рис. 2.04

Данный инструмент служит для переключения между стандартными и  изо­
метрическими видами модели. При наведении курсора на Куб он становится ак­
тивным. 

Переключение между видами осуществляется путем нажатия стрелок или на­
жатием на соответствующие грани Куба. Поворот вида на 90° осуществляется 
путем нажатия стрелок в верхнем углу Куба. В контекстном меню Куба можно 
настроить Куб. Можно выбрать его положение, цвет и другие настройки.

При нажатии на иконку «домика» осуществляется переход на вид по умолча­
нию.

В нижней части экрана в  строке состояния также сгруппированы основные 
команды для управления отображением модели.

Рис. 2.05

Фрагмент – отображает выделенный фрагмент на всю область экрана. Инстру­
мент, аналогичный комбинации клавиш Alt+колесо мыши.

Чтобы выйти из инструмента, нажмем клавишу Escape либо правую кнопку 
мыши.
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Следующий инструмент  – Масштаб. Его действия аналогичны комбинации 
клавиш Ctrl+колесо мыши.

Для того чтобы показать всю модель в видимой части экрана, можно восполь­
зоваться инструментом Показать все. Данный инструмент аналогичен двойному 
щелчку колеса мыши.

Сдвиг изображения в окне осуществляется с помощью команды Сдвиг. Данная 
команда аналогична сочетанию клавиш Shift+колесо мыши.

Команда Повернуть осуществляет поворот модели и аналогична зажатому ко-
лесу мыши.

Команда Вид на профиль разворачивает плоскость профиля параллельно 
плоскости экрана.

Следующая группа команд — Ориентация вида. Нажав на данную кнопку, 
можно видеть варианты ориентации вида (спереди, сзади, слева и т. д.).

Команда Стили отображения не относится к командам навигации, а лишь из­
меняет стиль отображения модели.

Стоит также отметить, что некоторые рассмотренные команды навигации так­
же сгруппированы на ленте на вкладке Вид.

Рис. 2.06



Логика построения эскизов в Solid Edge отличается от построения эскизов в стан­
дартных параметрических САПР, таких как, например, Solidworks и Inventor.

При синхронном моделировании отсутствует отдельная команда создания 
эскиза, вся геометрия создается непосредственно в трехмерной среде на базовых 
плоскостях, которые фиксируются автоматически или вручную, или на готовых 
плоских гранях. Данные плоскости также называют плоскостями эскиза.

В Solid Edge эскизы не управляют геометрией конструктивных элементов, од­
нако наложенные на эскиз размерные связи мигрируют из эскиза на ребра соз­
даваемого элемента, становясь тем самым управляющими размерами. То есть их 
изменение влечет за собой изменение конструктивного элемента.

Геометрия эскиза, которая была задействована при создании конструктивного 
элемента, перемещается в специальную коллекцию Навигатора → Использован-
ные эскизы. Оставшаяся незадействованной геометрия сохраняется в коллекции 
Эскизы.

Рассмотрим принцип построения эскизов в среде синхронного моделирования 
Solid Edge. 

На ленте на вкладке Главная в панели Построения сгруппированы стандарт­
ные инструменты для построения эскизов. Также данные команды дублируются 
на вкладке Эскиз. Рассмотрим некоторые из них.

Рис. 3.01

Как уже было сказано ранее, построение эскизов в синхронной среде происхо­
дит не в  специальной среде для построения эскизов, а  непосредственно в  3D-про­
странстве.

Глава 3

Эскизы в среде 
синхронного 
моделирования



Глава 3.  Эскизы в среде синхронного моделирования16

Выберем инструмент Окружность по центру. Переместив курсор в  рабочее 
пространство, видим, что программа сразу предлагает начать построение эскиза 
в той плоскости, которая находится ближе к нам. В данном случае это плоскость 
XZ.

Построим произвольную окружность.

Рис. 3.02

Теперь, воспользовавшись сочетанием клавиш Shift+правая кнопка мыши, 
повернем пространство модели. Выберем инструмент Прямоугольник по центру 
и построим его.

Как вы могли заметить, теперь прямоугольник был построен в новой плоско­
сти – YZ.
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Рис. 3.03

Снова вызовем команду Повернуть. Теперь воспользуемся для этого специаль­
ной кнопкой в строке состояния.

Рис. 3.04

Выберем инструмент Отрезок и  построим несколько отрезков, образующих 
замкнутую область в виде треугольника.

Выйдем из команды Отрезок нажатием клавиши Escape либо нажатием на ко­
манду Выбор (кнопка со стрелкой на панели Выбор).

Данный прямоугольник был построен в плоскости XY.
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Рис. 3.05

Все построения сохраняются как отдельные эскизы и группируются в Навига-
торе. В любой момент можно выбрать интересующий эскиз и отредактировать его.

Рис. 3.06
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При наведении курсора на эскиз можно осуществлять быстрый выбор инстру­
мента, с помощью которого он был создан, замкнутую область либо сам эскиз.

Для этого при появлении соответствующей пиктограммы необходимо нажать 
правую клавишу мыши.

Рис. 3.07

Построим еще один эскиз в плоскости XZ.
Обратите внимание, что в Навигаторе четвертый эскиз не был добавлен – дан­

ный прямоугольник стал частью Эскиза 1.
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Рис. 3.08

Щелкнем по Эскизу 2 левой кнопкой мыши в Навигаторе. На эскизе появи­
лось 3D-колесо управления. С его помощью можно перемещать и позициониро­
вать эскиз в пространстве.

Рис. 3.09
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Переместим эскиз от базовой плоскости на 20 мм вперед и на 50 мм вправо.
Также имеется возможность повернуть эскиз на необходимый угол.

Рис. 3.10

Нажмем Escape.
Для того чтобы изменить эскиз, можно воспользоваться ручками.  
Щелкнем по окружности в  Эскизе 1 левой кнопкой мыши. Появились спе­

циальные ручки – точки красного цвета. Нажав и удерживая ЛКМ на точке на 
окружности, можно изменить ее размер. 
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Рис. 3.11

Взяв за точку центра, можно переместить эскиз по плоскости, в которой он по­
строен.

Для того чтобы переместить окружность так, чтобы остальные построения 
остались на прежнем месте (в данном случае прямоугольник), необходимо вы­
полнить следующее.

Выберем окружность и в плавающем меню данной команды изменим режим 
с Изменить на Переместить. 
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