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.NET уже много лет является одним из лидирующих фреймворков для 
разработки веб-приложений. Пройдя длинный путь от ASP.NET до 
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Много полезной информации можно почерпнуть из книг, и по ASP.
NET Core их написано уже немало. Одной из таких книг стала «ASP.
NET Core в действии» (2-е издание) от Эндрю Лока, вышедшая не­
сколько лет назад. Но .NET не стоит на месте, появляются новые кон­
цепции, изменяются распространенные сценарии использования, и 
чтобы быть в курсе современных стилей и подходов к программиро­
ванию на .NET с использованием ASP.NET Core, мы представляем вам 
третье издание этой прекрасной книги.

Автор превосходно знает ASP.NET Core, работал с ним с первых 
версий и как никто другой понимает, какие аспекты фреймворка 
наиболее важны для его успешного использования. Разработчику, 
помимо работы с основной логикой приложения, важно понимать, 
как работать с настройками, журналированием, авторизацией, как 
обеспечивать безопасность приложений. Все эти темы тщательно 
рассмотрены в книге. Третье издание пополнилось новыми главами 
про минимальные API, а также существенно расширился материал о 
безопасной разработке. Автору удалось охватить широту фреймвор­
ка, рассмотрев большое количество различных аспектов и при этом 
достаточно глубоко разобрав многие из них. Все это позволяет рас­
сматривать эту книгу как отличный способ подробного знакомства с 
разработкой серверных приложений на .NET.

Систематизированной информации об ASP.NET Core на русском 
языке мало. Фреймворк стремительно развивается, постоянно появ­
ляются новые термины, и даже те, что давно используются, не всегда 
имеют устоявшийся в профессиональной среде перевод. Мы обсужда­
ли, спорили, думали о том, как читатели будут искать термины в сети 
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