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Предисловие

В детстве всем вам, вероятно, говорили: «ты то, что ты ешь», как 
бы напоминая, что диета является неотъемлемой частью здорово-
го образа жизни. В современном мире мы носим в карманах смарт-
фоны, определяющие местоположение, наши автомобили оснаще-
ны GPS-навигаторами, а по адресу компьютера можно узнать, где 
он расположен, так что справедливым стало и другое утверждение: 
«мы – то, где мы находимся». Каждый человек теперь – это мобиль-
ный датчик, генерирующий непрерывный поток данных о место-
положении во время перемещений по планете.

Чтобы управлять этим потоком данных, а также параллельным 
потоком, который доступен благодаря недорогим спутниковым 
изображениям и  краудсорсинговой картографии, нужен инстру-
мент, отвечающий этой задаче. Инструмент, который мог бы на-
дежно хранить данные, предоставлять к ним эффективный доступ 
и располагать мощными средствами анализа. Нам нужна простран-
ственная база данных, такая как PostGIS.

До появления пространственных баз данных компьютерный 
анализ местоположения и картография выполнялись с помощью 
географических информационных систем (ГИС), которые функциони-
ровали на настольных рабочих станциях. Когда в 2001 г. появилась 
PostGIS, название этого проекта было простой игрой слов – есте-
ственно, пространственное расширение базы данных PostgreSQL 
должно было называться PostGIS.

Но по мере развития проекта это название приобретало боль-
шее значение. Ежегодно добавлялись новые функции для анализа 
данных, и с каждым годом пользователи все чаще и чаще исполь-
зовали их, выполняя работу, для которой в прежние годы потре-
бовалась бы специализированная рабочая ГИС-станция. Нам боль-
ше не нужно специальное программное обеспечение для работы 
с ГИС. Достаточно пространственной базы данных.

Не прошло и  года после первого выпуска PostGIS, как в  марте 
2002 г. в пользовательской рассылке я попросил привести приме-
ры того, как эти пользователи работают с PostGIS.

В своем первом сообщении Регина Обе ответила так:



Мы используем его здесь (В городе Бостон. – П. Р.) для ана-
лиза близости. Часть нашего департамента отвечает за 
распределение заложенных участков среди застройщиков 
для строительства домов, предприятий и  т.  д. Мы  ис-
пользуем PostGIS для упорядочения объектов собственно-
сти по расстоянию... так что если застройщику нужен 
земельный участок, размер которого, скажем, равен X, он 
сможет лучше оценить доступные варианты.

Даже на этом раннем этапе проекта Регина Обе уже тестировала 
возможности PostGIS и проводила продуманный анализ.

После выхода в  2011 г. первого издания книги «PostGIS в  дей-
ствии» PostGIS продолжала активно развиваться. В ней появились 
новые возможности для растрового анализа, 3D, кластеризация, 
временные  данные, топологические объекты и  многое другое. 
Но мир тоже не стоял на месте.

Почти два десятилетия назад, когда PostGIS была чем-то принци-
пиально новым, трудно было вообразить, что почти у каждого че-
ловека в кармане будет устройство GPS, а теперь это обычное дело. 
Возможности управления местоположением в PostGIS теперь ши-
роко используются разработчиками, которые еще несколько лет 
назад ничего не слышали о пространственных данных.

За последние годы спутниковая и  аэрофотосъемка вышли на 
массовый рынок, беспилотные системы стали обычным явлени-
ем, а  датчики местоположения устанавливаются практически на 
любом движущемся объекте. Количество данных, требующих ана-
лиза, а также скорость, с которой эти данные появляются, растут 
быстрее, чем когда-либо.

В то же время с PostGIS еще никогда не было так просто рабо-
тать. Вы можете развернуть копию у любого облачного провайде-
ра, скачать сборки для любой платформы, а при желании – загру-
зить открытый исходный код и  выполнить сборку самостоятель-
но, как это делала Регина много лет назад.

Наслаждайтесь этой книгой и пользуйтесь изложенными в ней 
идеями, чтобы данные о местоположении работали. Регина и Лео 
уместили огромный объем информации в  кратком руководстве, 
поистине единственном в своем роде.

Пол Рэмси,
председатель руководящего комитета проекта PostGIS
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Вступление

PostGIS  – это пространственное расширение для СУБД Post
greSQL. Это самая мощная пространственная база данных с  от-
крытым исходным кодом. Она добавляет в PostgreSQL несколько 
пространственных типов данных и более 400 функций для рабо-
ты с  этими типами. PostGIS поддерживает большое количество 
пространственных функций, совместимых с OGC/ISO SQL/MM, 
которые существуют в других реляционных базах данных (в част-
ности, Oracle, SQL Server, MySQL и IBM DB2), а также многочис-
ленные дополнительные пространственные функции, уникаль-
ные для PostGIS.

Со времени последнего издания этой книги в другие базы дан-
ных были добавлены пространственные функции, реализующие 
подмножество функционала PostGIS. Одноименные функции мож-
но встретить в Google BigQuery и Snowflake. Многие поставщики 
облачных услуг теперь также предлагают PostgreSQL/PostGIS, ис-
пользуя подход «база данных как сервис» (DBaaS).

Читатели, знакомые с другими пространственными базами дан-
ных, соответствующими стандарту ANSI/ISO, или с другими реля-
ционными базами данных, будут чувствовать себя как дома, рабо-
тая с PostgreSQL и PostGIS. PostgreSQL – одна из наиболее совме-
стимых с ANSI/ISO SQL-систем управления базами данных.

Эта книга призвана дополнить официальную документацию 
PostGIS и послужить путеводителем по сотням функций, предлага-
емых PostGIS. Мы хотели создать книгу, где будут перечислены мно-
гие распространенные проблемы, с которыми нам довелось стал-
киваться, и различные стратегии их решения с помощью PostGIS.

Попутно мы надеемся заложить основу для пространственного 
мышления. Надеемся, что вы сможете адаптировать наши много-
численные примеры и советы к вашим рабочим задачам и, возмож-
но, даже создать что-то свое.
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